GUZEL SANATLAR FAKULTESI
GRAFIK TASARIMI LiSANS PROGRAMI
DERS BILGI PAKETI

1. Program Bilgileri

Amag: Yeditepe Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarimi Lisans Programi,
grafik tasarimin glinimiizde gorsel kiiltlir yaratmadaki etkinliginin ve iletisim giiciiniin bilinci
ve vizyonu ile, gelisen yeni teknolojileri ve gorsel iletisim mecralarint kullanabilen,
arastirmaya dayali yaratici ve 6zgiin tasarim ¢ozlimleri iiretebilen, elestirel diisiinme becerileri
geligmis, giizel sanatlar altyapisini siirekli deneysellik ve yaraticilikla besleyen, sosyal olarak
duyarli, giincel cagdas tasarim egilimlerini izleyen, entelektiiel olarak donanimli grafik
tasarimcilari, reklam sektoriinde yer almak, grafik sanatlar alaninda tiretimlerde bulunmak ya

da akademisyen olmak iizere ¢cok yonlii yetigtirmektedir.

Hedef: Uluslararas1 alanda taninmis sanatei, illiistrator, tasarimci ve reklamcilardan olusan
deneyimli egitim kadrosu, atolye, stiidyo ve laboratuvar gibi donanim ve olanaklari, sanat ve
tasarim alaninda sagladigi zengin disiplinler arasi altyapist ile Grafik Tasarimi Lisans
Programinda egitim goren Ogrencilerin, teorik ve uygulamali dersleri tamamlayarak,

alanlarinda yetkin tasarimcilar olarak mezun olmalar1 amaglanir.
2. Program Ogrenme Ciktilar
Kuramsal, Olgusal

* Alana 6zgii ileri diizeyde sanat ve tasarim kiiltiirii bilgisine sahip olma ve giincel
egilimleri takip ederek alana katki saglama becerisi kazanma.

* Sanat ve tasarim materyallerini yetkin diizeyde kullanabilme becerisi kazanma.

* Disiplinler aras1 etkilesim konusunda bilgi sahibidir.

Bilissel, Uygulamal

* Alaninda sahip oldugu bilgi, yontem ve teknikleri, yaraticilik ve becerileri ile
birlestirerek tasarim ¢aligmalarin1 gergeklestirebilme.
* Cok boyutlu algilayabilme, diislinebilme, tasarlayabilme, uygulayabilme becerileri ile

tasarim siirecini planlama ve yonetme.



* Elestirel diistinme ve sentez yapma yeterliligi kazanma, {ist diizey beceri gerektiren bir
tasarimi yorumlama.

Bagimsiz Calisabilme ve Sorumluluk Alabilme Yetkinligi

* Tasarim bilgilerini ve becerileri ile birlikte alanin gerektirdigi teknolojik donanimi
ileri diizeyde kullanarak bagimsiz proje tiretebilme.
* Sanat/Tasarim proje siirecini bagimsiz olarak yiiriitebilme.
Ogrenme Yetkinligi
* Disiplinler aras1 ¢aligabilme ve yasam boyu 6grenme becerileri kazanma.
* (Coziimleyici ve elestirel diisiinerek, 6zgiin fikirler iiretebilme ve uygulayarak deneme
cesareti kazanma.

Tletisim ve Sosyal Yetkinlik

* Hedef kitlesinin insani ve kiiltiirel 6zelliklerine gore tasarimlar yapma konusunda
sorumluluk bilinci kazanma.

* Uzmanlik alanlar ile ilgili olarak ulusal ve uluslararasi ¢evrelerle iletisim kurabilme
ve alana yoOnelik goriislerini etkin bir sekilde aktarma becerisi kazanma.

Alana Ozgii Yetkinlik

* Yenilikei, 6zgiin sanat ve tasarim yapitlart sunma yetkinligi.
* Sanat ve tasarim konusunda ulusal ve uluslararas1 degerleri taniyarak estetik
farkindalik kazanma.

3. Alinacak Derece

Ogrenciler, Grafik Tasarimi alaninda Lisans derecesine sahip olunur.

4.Kabul Kosullari:

Programa kayit yaptirmak isteyen Ogrenci, Universitenin akademik ve yasal mevzuati
cercevesinde OSYM tarafindan belirlenen siirecleri tamamlamak / sinavlar1 basarmis olmak
zorundadir. OSYM tarafindan belirlenen siirecleri tamamladiktan sonra, kurumumuzun
biinyesinde gerceklestirdigi “Ozel Yetenek Sinavi” siireclerinde de basar1 saglamak
zorundadir. Yurti¢i veya disinda esdeger programda Ogrenimine baslamis bir 6grenci yatay
gecis icin basvuru yapabilir. Ogrencilerin kabulii dénem baslamadan, her bir 6grencinin
sartlart ve bagvuru yaptig1 derece dikkate alinarak incelenir ve 6zel olarak degerlendirilir.

Universiteye giris hakkinda daha etrafli bilgi Kurum Tamitim Katalogu'nda mevcuttur.



Universite tarafindan onaylanmis ve bir anlagsma ile siirlar1 belirlenmis 6grenci degisim
programlar1 kapsaminda yurtdisindan gelen &grenciler Ingilizce olarak verilen dersleri
alabilirler. Ogrenci Tiirkce dil bilgisi yeterliligine sahipse ders planinda belirtilen herhangi bir
Tiirkce derse de kayit yaptirabilir.

5. Mezunlarin istihdam Olanaklar ve Ust Kademeye Gegis

Grafik Tasarim lisans programindan mezun olan dgrenciler reklam ajanslari, tasarim ofisleri,
masalistii yayincilik, web tasarimi ve interaktif medya gibi alanlarda calisabilmekte, ilgili
boliimlerde akademisyen olabilmekte, 6zgiin baski resim ya da illiistrasyon sanatcisi, serbest
tasarimct olarak da galisma firsati bulabilmektedirler. Lisans egitimini basariyla tamamlayan

mezunlar iiniversitelerin Yiiksek Lisans programlarina bagvurabilirler.

6. Mezuniyet Kosullar:

Bu programdan mezun olabilmek icin gerekli toplam kredi 240 AKTS’dir. Ogrencilerin;
Ogretim planinda yer alan tiim zorunlu dersler ile birlikte, toplam 30 AKTS’lik se¢meli ders

alarak bagarili olmas1 ve toplam 60 is giinliik staj ¢calismasini tamamlamasi gerekmektedir.

7. Egitim Ogretim Yontemleri

Ogretme — 6grenme yontem ve stratejileri, dgrencilerin kendi kendine galisma, yasam boyu
O0grenme, gozlem yapma, bagkasina Ogretme, sunma, elestirel diisiinme, takim c¢aligmasi,

bilisimden etkin yararlanma gibi becerilerini artiracak sekilde se¢ilmektedir.

Egitim -
Ogretim Baslhica 6grenme faaliyetleri Kullanilan Araglar
Yontemleri*

Standart derslik teknolojileri,
Ders Dinleme ve anlamlandirma coklu ortam araclari, projektor,
bilgisayar, tepeg6z
Standart derslik teknolojileri,
coklu ortam araclari, projektor,
bilgisayar, tepeg6z

Dinleme ve anlamlandirma, gozlem/durumlari isleme,

Tartismali Ders elestirel diisiinme, soru gelistirme

Standart derslik teknolojileri,
coklu ortam araclari, projektor,
bilgisayar, tepeg6z

Dinleme ve anlamlandirma, gozlem/durumlari isleme,

Beyin Firtinast elestirel diisiinme, soru gelistirme, takim ¢alismasi

Standart derslik teknolojileri,
coklu ortam araclari, projektor,
bilgisayar, tepeg6z

Kiictik Grup Dinleme ve anlamlandirma, gézlem/durumlari igleme,
Tartigmast elestirel diislinme, soru gelistirme

Gozleme imkan verecek gercek
ya da sanal ortam

Gosterim ve

. Dinleme ve anlamlandirma, gozlem/durumlari isleme
Benzetim

Seminer Arastirma — yasam boyu 6grenme, yazma, okuma, Standart derslik teknolojileri,




Grup Calismast

Saha / Arazi
Calismast

Odev

So6zli Sunum

Panel

Konuk
Konusmaci

Ogrenci
Projeleri

Bilisim, Dinleme ve anlamlandirma, yonetsel beceriler

Arastirma — yasam boyu 6grenme, yazma, okuma,
Bilisim, elestirel diistinme, soru gelistirme, yonetsel
beceriler, takim ¢aligsmasi

Gozlem/durumlari isleme, Arastirma — yasam boyu
O0grenme, yazma, okuma

Arastirma — yasam boyu 6grenme, yazma, okuma,
Bilisim

Aragtirma — yasam boyu 6grenme, durumlari isleme,
soru gelistirme, yorumlama, sunum

Dinleme ve anlamlandirma, gozlem/durumlari isleme

Dinleme ve anlamlandirma, gézlem/durumlari isleme

Gozlem/durumlar isleme, elestirel diisiinme, soru
gelistirme, takim ¢aligmasi, Aragtirma — yasam boyu
O0grenme, yazma, okuma, yonetsel beceriler, Onceden
planlanmis 6zel beceriler, yaratici problem ¢ézme

coklu ortam araclari, projektor,
bilgisayar, tepegdz, 6zel donanim
Internet veri tabanlari, kiitiiphane
veri tabanlari, e-posta, ¢cevrimigi
sohbet,Web tabanli forumlar

Matbaa, ajans, tasarim ofisi,
tasarim bienalleri, tasarim
calistaylar1 ziyareti

Internet veri tabanlari, kiitiiphane
veri tabanlari, e-posta

Standart derslik teknolojileri,
coklu ortam araclari, projektor,
bilgisayar, tepegdz, 6zel donanim
Standart derslik teknolojileri,
coklu ortam araclari, projektor,
bilgisayar, tepegdz, 6zel donanim
Standart derslik teknolojileri,
coklu ortam araclari, projektor,
bilgisayar, tepegdz, 6zel donanim
ve Internet veri tabanlari,
kiitiiphane veri tabanlari, e-posta

8. DERS PLANI - AKTS KREDILERI

BiRiNCi YARIYIL (GUZ) / First Semester
Kod Dersler Onkosul T|U|L Y AKTS
PLAS 111 | Temel Sanat Egitimi | 2 6 0 5 8
PLAS 101 | Desenl 2 4 |0 4 4
COMM | 211 | Temel Fotografcilik 2 2 0 3 5
GRA 101 Bilgisayarda Vektor Grafigi 2 2 0 3 4
AFE 121 | ileri ingilizce | 21210 3 4
FAR 111 | Sanat Tarihi 3 0 0 3 5
Toplam 13 (16 | O 21 30
iKiNCi YARIYIL (BAHAR) / Second Semester
Kod Dersler Onkosul T|U|L Y AKTS
PLAS 112 | Temel Sanat Egitimi Il 2 6 0 5 8
GRA 102 Bilgisayarda Fotograf isleme Teknikleri 2 2 0 3 7
GRA 104 | Grafik Tasarim Tarihi 3 0 0 3 6
GRA 106 | Reklam Fotografi (studyo-trin fotografi) 2 2 0 3 5
AFE 122 | ileri ingilizce Il 21210 3 4
Toplam 11 (12 | 0 17 30
UCUNCU YARIYIL (GUZ) / Third Semester
Kod Dersler Onkosul T|U|L Y AKTS
GRA 201 | Bilgisayarda Yayin Grafigi (In Design) 2 2 0 3 9
GRA 203 | Tipografil 2 2 0 3 6
GRA 205 | Temel Grafik Tasarim 4 0 0 4 7
HUM 103 | Uygarlik Tarihi 2 0|0 2 3
Alan Se¢meli Ders 2 2 0 3 5
Toplam 12 | 6 0 15 30




DORDUNCU YARIYIL (BAHAR) / Fourth Semester

Kod Dersler Onkosul T|U|L Y AKTS
GRA 202 | Yaratici Disiinme Teknikleri 2 0 0 2 4
GRA 204 Tipografi Il 2 2 0 3 6
GRA 206 | Grafik Basim ve Uretim Teknikleri 3 0 0 3 6
GRA 210 Grafik Yonetimi 2 0 0 2 4
GRA 212 Semiotik 2 2 0 3 5
Alan Se¢meli Ders 2 2 0 3 5
Toplam 13| 6 0 16 30
BESINCI YARIYIL (GUZ) / Fifth Semester
Kod Dersler Onkosul T|U|L Y AKTS
GRA 301 | Grafik Tasarim Proje: Marka Kimligi Tasarimi GRA 101-GRA 203 21 41]0 4 8
GRA 303 | Grafik Tasarim Proje: Ambalaj Tasarimi GRA 101-GRA 203 21 41]0 4 9
TKL 201 Turk Dili | 2 0 0 2 2
PLAS 351 | Ozgiin Baski Resim ( Graviir)l 2 2 0 3 6
Alan Se¢meli Ders 2 2 0 3 5
Toplam 10 (12 | O 16 30
ALTINCI YARIYIL (BAHAR) / Sixth Semester
Kod Dersler Onkosul T|U|L Y AKTS
GRA 302 | Grafik Tasarim Proje: Sosyal Amagli Tasarim GRA 101- GRA 203 21 41]0 4 8
GRA 304 | Grafik Tasarim Proje: Yayin Grafigi 222 210031'5"“ 0-1 21410 4 9
TKL 202 Turk Dili Il 2 0 0 2 2
PLAS 352 | Ozgiin Baski Resim (Graviir)ll 2 2 0 3 6
Alan Se¢meli Ders 2 2 0 3 5
Toplam 10 (12 | O 16 30
YEDINCi YARIYIL (GUZ) / Seventh Semester
Kod Dersler Onkosul T|U|L Y AKTS
GRA 401 | Grafik Tasarim Proje: Reklam Tasarimi | GRA 101-GRA 203 21 41]0 4 9
GRA 403 | Grafik Sanatlar Proje: Yaratici Stiidyo 2 4 0 4 9
GRA 405 Reklam Analizi 2 0 0 2 5
HTR 301 | Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi | 20| o0 2 2
Serbest Se¢meli Ders 3 0 0 3 5
Toplam 11 | 8 0 15 30
SEKIZiNCi YARIYIL (BAHAR) / Eighth Semester
Kod Dersler Onkosul T|U|L Y AKTS
GRA 402 | Grafik Tasarim Proje: Reklam Tasarimi || GRA 101-GRA 203 21 41]0 4 9
GRA 404 | Grafik Tasarim Proje: Yaratici Stiidyo Il 2 4 0 4 9
GRA 406 Portfolyo Tasarimi 2 0 0 2 5
HTR 302 | Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi Il 20| o0 2 2
Serbest Se¢meli Ders 3 0 0 3 5
Toplam 11| 8 0 15 30
Genel Toplam 126 240
ALAN SECMELi DERSLER (GUZ) / AREA ELECTIVES
Kod Dersler Onkosul TlU|L Y AKTS
GRA 207 | llliistrasyon 21210 3 5
GRA 305 | Dijital illiistrasyon 21210 3 5
GRA 307 Deneysel Tipografi 2 2 0 3 5
GRA 407 Kurgusal Fotograf 2 2 0 3 5
ALAN SECMELI DERSLER (GUZ) / AREA ELECTIVESs
Kod Dersler Onkosul T|U|L Y AKTS
GRA 208 | Web Tasarimi 2 0 3 5
GRA 306 | Grafik Animasyon 2 0 3 5




PLAS 141

Se¢meli Serigrafi

GRA 408

Tasarim Kaltlrt

9. DERSLERIN PROGRAM CIKTILARI iLE iLISKIiLERI

1- Sanat ve tasarim alanlarinda teorik alt yapiya sahip olmak

2- Temel tasarim ilkelerini uygulayabilmek

3- Yaratici ve 6zgiin diisiinme yetenegine sahip olmak

4- Grafik Tasarim problemlerini belirleyebilmek ve ¢ozebilmek

5- Tasarim siireglerinde giincel teknolojik araglari ileri seviyede kullanma becerisi

6- Fikir, Sanat ve Tasarim eserleri hakkinda mesleki ve etik sorumluluga sahip olmak

7- Sanat ve Tasarim alanindaki geligsmeleri izleme ve yasam boyu grenme yetenegi

8- Fikir ve tasarimlarini etkili bigcimde sunabilmek

9- Ekip ¢aligmasi yapabilmek

10- Alana yonelik arastirma, analiz ve yorumlama yapabilmek

11- Disiplinler arasi diisiinebilme ve baglant1 kurabilme becerisi.

12- Sosyal ve kiiltiirel degerlerin bilincinde olmak ve gdzetmek.

Ders PC1 PC2 PC3 PC4 PC5 PC6 PC7 PC8 PC9 PC10 | PG11 | PC12
Temel Sanat Egitimi 5 5 5 4 3 5 4 5 1 3 4 3
Desen 5 5 5 4 3 5 4 5 1 3 4 3
Temel Fotografcilik 5 5 4 3 5 4 3 5 5 4 3 4
Bilgisayarda Vektor Grafigi 5 5 4 5 5 4 5 3 1 4 3 2
Sanat Tarihi 5 1 3 2 1 5 4 3 3 4 5 5
Bilgisayarda Fotograf
; I 5 5 4 5 5 4 5 3 1 4 3 2
Isleme Teknikleri
Grafik Tasarim Tarihi 5 3 5 3 3 5 5 5 3 5 5
Reklam Fotografi 5 5 4 3 5 4 3 5 5 4 3 4
(studyo-lrun fotografi)
Bilgi daY Grafigi
i glsayar a Yayin Grafigi 5 5 5 4 5 3 5 4 ) 4 4 3
(InDesign)
Tipografi 5 5 5 5 4 4 3 5 2 4 3 4
Temel Grafik Tasarim 5 5 5 5 4 5 5 5 3 5 5 5
Yaratici Distinme Teknikleri 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5
Grafik Basim ve Uretim
- 5 2 3 4 4 5 4 5 5 2 5 3
Teknikleri
Grafik Yonetimi 5 2 4 5 2 5 4 5 5 5 5 4
Semiotik
Grafik Tasarim Proje: 5 5 5 4 4 3 4 5 3 5 3 4
Marka Kimligi Tasarimi
Grafik Tasarim Proje:
. 5 5 5 4 4 3 4 4 3 5 3 4
Ambalaj Tasarimi
Ozgiin Baski Resim
" 5 5 5 3 4 5 4 5 3 5 5 4
(Gravdr)
Grafik Tasarim Proje:
5 5 5 4 4 3 4 5 3 5 3 4

Reklam Tasarimi




Grafik San?tlar Proje: 5 s 5 B 4 3 4 s 3 s 3 4
Yaratici Stidyo
Reklam Analizi 5 3 4 5 3 5 5 5 4 5 5 5
Portfolyo Tasarimi 3 5 5 5 5 5 4 5 1 3 5 3
illistrasyon 5 5 5 5 2 5 3 5 1 5 3 4
Dijital Illlistrasyon 5 5 5 4 5 5 5 4 2 5 4 4
Deneysel Tipografi 5 5 5 5 5 4 4 5 2 4 4 4
Kurgusal Fotograf 5 5 5 4 5 5 5 5 2 4 4 3
Web Tasarimi 5 5 5 4 5 3 5 4 2 4 4 3
Grafik Animasyon 4 5 5 5 5 4 5 5 2 5 5 4
Serigrafi 5 5 5 4 4 5 4 5 2 4 5 3
Tasarim Kiltird 5 5 5 4 4 5 4 5 2 4 5 3
10. DERS KATEGORI LiSTESI
UZMANLIK / ALAN DERSLERI
Kod Dersler AKTS
PLAS 111 Temel Sanat Egitimi | 8
PLAS 101 Desen | 4
COMM 211 Temel Fotografgilik 5
GRA 101 Bilgisayarda Vektor Grafigi 4
FAR 111 Sanat Tarihi 5
PLAS 112 Temel Sanat Egitimi Il 8
GRA 102 Bilgisayarda Fotograf isleme Teknikleri 7
GRA 104 Grafik Tasarim Tarihi 6
GRA 106 Reklam Fotografi (stlidyo-uriin fotografi) 5
AFE 122 ileri ingilizce Il 4
GRA 201 Bilgisayarda Yayin Grafigi (In Design) 9
GRA 203 Tipografi | 6
GRA 205 Temel Grafik Tasarim 7
HUM 103 Uygarlk Tarihi 3
GRA 202 Yaratici Distinme Teknikleri 4
GRA 204 Tipografi ll 6
GRA 206 Grafik Basim ve Uretim Teknikleri 6
GRA 210 Grafik Yonetimi 4
GRA 212 Semiotik 5
GRA 301 Grafik Tasarim Proje: Marka Kimligi Tasarimi 8
GRA 303 Grafik Tasarim Proje: Ambalaj Tasarimi 9
PLAS 351 Ozgiin Baski Resim (Graviir)l 6
GRA 302 Grafik Tasarim Proje: Sosyal Amaclh Tasarim 8
GRA 304 Grafik Tasarim Proje: Yayin Grafigi 9
PLAS 352 Ozgiin Baski Resim (Graviir)ll 6
GRA 401 Grafik Tasarim Proje: Reklam Tasarimi | 9
GRA 403 Grafik Sanatlar Proje: Yaratici Stidyo 9
GRA 405 Reklam Analizi 5
GRA 402 Grafik Tasarim Proje: Reklam Tasarimi Il 9
GRA 404 Grafik Tasarim Proje: Yaratici Stidyo Il 9
GRA 406 Portfolyo Tasarimi 5




ALAN SECMELI DERSLER

GRA 207 illistrasyon 5
GRA 305 Dijital illiistrasyon 5
GRA 307 Deneysel Tipografi 5
GRA 407 Kurgusal Fotograf 5
GRA 208 Web Tasarimi 5
GRA 306 Grafik Animasyon 5
PLAS 141 Secmeli Serigrafi 5

5

GRA 408

Tasarim Kultar




DERS BILGILERI

Ders

Bilgisayarda Vektor Grafigi

Kodu Yariyil T+U+L Saat Kredi AKTS

GRA 101 1 2+2 3 4

On Kosul Dersleri

Dersin Dili

Dersin Seviyesi
Dersin Turi

Dersin Koordinatori
Dersi Verenler

Dersin Yardimcilari

Dersin Amaci

Dersin icerigi

Lisans
Zorunlu Ders
Dr. Ogr. Gor. Demet Karapinar

Dr. Ogr. Gor. Demet Karapinar

Ogrencilere grafik tasarimi uygulamalarini yapabilecekleri temel vektérel
bilgisayar programi bilgisi kazandirmak.

BiLGISAYARDA VEKTOR GRAFiGi dersinde 6grencilere Adobe Illustrator programi
ya da esdegeri vektorel tasarim programini tasarim amacli kullanmak 6gretilir.
Bilgisayar programina bir tasarim araci olarak hakim olabilmesi amaglanan
O0grenciye, calisma alani olusturma, temel vektorel ¢izim araglari, paneller,
katmanlar, path 6zellikleri, gorsel ekleme ve maskeleme, renk paleti, fircalar ve
illistrasyon araglari, cetveller ve 1zgara sistemi ile sayfa diizeni hazirlama, alan
tipografisi yerlestirme, geometrik sekiller ve paneller araciligi ile form ve bigcak
olusturabilme, baskiya ya da dijital medyaya hazir hale getirerek dogru formatta
tasarimi ve uygulamayi sonlandirma ogretilir. Ayrica diger programlarla
senkronize galisabilmeleri icin dokiiman formatlari ve kaydetme 6zellikleri
hakkinda da bilgi verilir. Bu dersi alan 6grenci, grafik tasarima yénelik sembol,
amblem, logo gibi tasarlama, sayfa diizeni olusturma, bigak cizimi olusturma,
temel anlamda vektorel illistrasyon yapma, baskiya ya da dijital ortama grafik
saglama becerilerini kazanir.

Program L .
o L Ogretim Olgme
Dersin Ogrenme Ciktilari Ogrenme . . . .
Yontemleri Yontemleri
Ciktilar
Grafik Tasarima dair temel bilgilerin kullanimi 1,2,12 1,2 1,3,4

Bilgisayar destekli tasarim yapabilme becerisi 5,7 1,2,5 1,3,4




Alan arastirmasi yapabilme 10,6 2,4,5 1,3,4

Tasarimlarini dijital veya basili materyallere dontstirebilme 1,2,4 2,3 3,4

Tasarim problemlerine ¢6ziim liretebilme becerisinin

- . 3,4 2,3 3,4
gelistirilmesi
L 1. Anlatim Yontemi 2. Ornek Olay Yéntemi 3. Problem Cdzme Ydéntemi
Ogretim
Yontemleri: 4. Tartisma Yontemi 5. Gosteri Yontemi 6. Grup calismasi
Olgme ve
Degerlendirme 1. Sinav 2.Sunum 3. Odev 4. Uygulama
Yontemleri:
DERSIN PROGRAM CIKTILARINA KATKISI
Katki Diizeyi
No Program Ogrenme Ciktilari
12 3 4
1 Sanat ve tasarim alanlarinda teorik alt yapiya sahip olmak
2  Temel tasarim ilkelerini uygulayabilmek
3 Yaratici ve 6zgiin dislinme yetenegine sahip olmak X

4  Grafik Tasarim problemlerini belirleyebilmek ve ¢6zebilmek

5 Tasarim sireglerinde giincel teknolojik araglari ileri seviyede kullanma becerisi

6  Fikir, Sanat ve Tasarim eserleri hakkinda mesleki ve etik sorumluluga sahip olmak X

7  Sanat ve Tasarim alanindaki gelismeleri izleme ve yasam boyu 6grenme yetenegi

8  Fikir ve tasarimlarini etkili bicimde sunabilmek X

9  Ekip calismasi yapabilmek X

10 Alana yonelik arastirma, analiz ve yorumlama yapabilmek X
11 Disiplinler arasi distinebilme ve baglanti kurabilme becerisi. X

12 Sosyal ve kiltiirel degerlerin bilincinde olmak ve gézetmek. X




DERS AKISI
Hafta  Konular On Hazirlik

1 Adobe lllustrator yazilimina giris. Arayliziin tanitimi ve 6rnek tasarimlarin
incelenmesi. Baski hazirliklari ve renkle ilgili temel bilgilerin aktariimasi.

2 Temel geometrik formlar ile hizalama, renk ve kompozisyon galismalari.
Cetvel ve Olgiim araglarinin kullanimi.

3 Cizim araglari karmasik sekiller olusturmak. (Pathfinder paneli)

4 Kalem ve firga araci ile ¢galismalar. Piksel tabanli dékiimanlarin vektore
dondstlrilmesi.

5 Gradient boyama araglari ve renk paletinin yonetimi.

6 Tipografik calismalar. Metin araglarinin kullanimi.

7 Donustliirme ve deformasyon 6zellikleri ile kompozisyonlar olusturma.
8 Vize sinavi (Bilgisayar laboratuvarinda uygulamali sinav yapilacaktir.)
9 Firca, doku ve desenlerin olusturulmasi ve kullanimi.

10 Efektler ile calismak.

11 Kurumsal kimlik paftasi olusturma ve baskiya hazirlama.

12 3 Boyutlu nesne gizimleri. Isik, renk ve desen ayarlari.

13 Ambalaj tasarimi. Ac¢ilimlarin ¢izimi ve baski hazirliklari.

14 Calismalarin web tasarima uygun hazirlanip kaydedilmesi.
KAYNAKLAR

Ders Notu

Diger

Adobe lllustrator programi ile temel grafik tasarim konularini iceren tiim basili kaynaklar ve

Kaynaklar web siteleri.

MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar

Odevler 8 Bdev




Sinavlar 1 Vize, 1 Final

DEGERLENDIRME SiSTEMI

YARIYIL iCi CALISMALARI SAYI KATKI YOZDESIi
Odev 8 %10
Ara Sinav 1 %30

Seminer ve Sunum

Proje

Toplam

Finalin Basariya Orani 1 %60
Yil iginin Bagariya Orani %40
Toplam %100
DERS KATEGORISi Uzmanlik / Alan Dersleri

AKTS / is YUKU TABLOSU

L Toplam

L Suresi Lo

Etkinlik SAYISI Is Yaki
(Saat)
(Saat)

Ders Siiresi (14 x toplam ders saati) 14 4 56
Sinif Disi Ders Calisma Siiresi (On calisma, pekistirme) 14 2 28
Odev 8 2 16
Seminer ve Sunum
Proje
Ara Sinav 1 10 10
Final Sinavi 1 10 10
Toplam is Yiikii 120
Toplam is Yiikii / 25 (s) 4,00

Dersin AKTS Kredisi a4




DERS BILGILERI

Ders

Kodu Yariyil  T+U+L Saat Kredi  AKTS

2 2+2 3 7

Bilgisayarda Fotograf isleme Teknikleri GRA 102

On Kosul Dersleri

Dersin Dili

Dersin Seviyesi
Dersin Turi

Dersin Koordinatori
Dersi Verenler

Dersin Yardimcilari

Dersin Amaci

Dersin icerigi

Lisans
Zorunlu Ders
Yrd. Do¢. Demet Karapinar

Yrd. Do¢. Demet Karapinar

Ogrencilere grafik tasarima yénelik kullanacaklari pixel tabanli bilgisayar
programi Adobe Photoshop bilgisi kazandirmak ve grafik tasarim alanina yénelik
uygulamalarla bu bilgiyi pekistirmek.

BILGISAYARDA FOTOGRAF ISLEME TEKNIKLERI dersinde égrencilere,
fotograf derslerinde c¢ektikleri ya da tasarim ¢alismalarinda kullanacaklari
fotograflarin islenmesi, temizlenmesi, renk ve 1sik ayarlarinin yapilmasi,
katmanlar, kanallar, kadraj, dekupe, filtre ve efektler 6gretilir. Calisma
alani, araglar, paneller tanitilir. Ogrenci hem fotograf igslemeyi hem de
bilgisayarin olanaklari ile kolaj olusturmayi, manipilasyon yapmayi
deneyimler ve bu konularda bilgi kazanir. imge yaratma giiciine sahip bir
disiplin olarak Grafik Tasarimin gorsel isleme ve Uretme tekniklerini
kavrayarak sonraki siniflarda projelerine yansitir.

Program o L ..
ol . Ogretim Olgme
Dersin Ogrenme Ciktilari Ogrenme . . . .
Yontemleri Yontemleri
Ciktilar
Grafik Tasarim ve fotograf alaninda temel bilgilerin kullanilmasi 1,2,12 1,2 1,3,4
Bilgisayar destekli tasarim yapabilme becerisi 5,7 1,2,5 1,3,4
Alan arastirmasi yapabilme 10,6 2,4,5 1,3,4

Tasarimlarini dijital veya basili materyallere dontstirebilme 1,2,4 2,3 3,4




Tasarim problemlerine ¢6ziim liretebilme becerisinin

- . 3,4 2,3 3,4
gelistirilmesi
L 1. Anlatim Yontemi 2. Ornek Olay Yéntemi 3. Problem Cézme Ydéntemi
Ogretim
Yontemleri: 4. Tartisma Yontemi 5. Gosteri Yontemi 6. Grup calismasi
Olcme ve
Degerlendirme 1. Sinav 2.Sunum 3. Odev 4. Uygulama
Yontemleri:
DERSIN PROGRAM CIKTILARINA KATKISI
Katki Diizeyi
No Program Ogrenme Ciktilari
12 3 4
1 Sanat ve tasarim alanlarinda teorik alt yapiya sahip olmak
2  Temel tasarim ilkelerini uygulayabilmek
3 Yaratici ve 6zgiin dislinme yetenegine sahip olmak X

4  Grafik Tasarim problemlerini belirleyebilmek ve ¢6zebilmek

5 Tasarim sireglerinde giincel teknolojik araglari ileri seviyede kullanma becerisi

6  Fikir, Sanat ve Tasarim eserleri hakkinda mesleki ve etik sorumluluga sahip olmak X

7 Sanat ve Tasarim alanindaki gelismeleri izleme ve yasam boyu 6grenme yetenegi

8  Fikir ve tasarimlarini etkili bicimde sunabilmek X
9  Ekip calismasi yapabilmek X
10 Alana yonelik arastirma, analiz ve yorumlama yapabilmek X

11 Disiplinler arasi disinebilme ve baglanti kurabilme becerisi. X




12 Sosyal ve kiltiirel degerlerin bilincinde olmak ve gézetmek. X

DERS AKISI

Hafta  Konular On Hazirlik

1 Tanigsma ve derse giris. Photoshop yaziliminin tasarimcilara sundugu
imkanlarin tartisiimasi ve 6rneklerin incelenmesi.

2 Dosya boylari, ¢oziinirlikleri ve renk modlari hakkinda genel bilgi verilir.
Farkh fotograflarin bir arada kullanildigi bir kompozisyon hazirlanir.

3 Cekilen fotograflarin renk ve isik ayarlarinin yapilmasi, perspektif ve lens
deformasyonlarinin giderilmesi, baskiya hazirlanmasi.

4 Doku olusturma alistirmalari. Pen, path araclari ve layer efektler ile ¢ahsilir.

5 Maske tirleri hakkinda bilgi verilir. Yazi ve fotograflar ile uygulamalar yapilir.

6 Fotograflar Gizerinde rétus yapmak. Fotograftaki kusurlarin giderilmesi.
(adjustment layer, healing brush, vb. 6zelliklerin kullanimi)

7 Renk dontslimleri yapmak. Sinirli sayida renk kullanimi, siyah-beyaz
fotograflarin renklendirilmesi.

8 Deformasyon araclari (warp, perspective, skew vb.) ve ¢ok sayida fotograf ile
“recreation” ¢alismasi.

9 Firga tlrleri ve yeni firca yaratma ¢alismalari.

10 Coklu pozlama (multi exposure) uygulamalari yapilr. Blending mode’lar
tanitilir. Katmanlar arasinda renk buttnlGginiin saglanmasi i¢in (match color)
yapilmasi gerekenler aktarilir.

11 Fotograf Gzerine yazi ve gesitli efektler ile olusturulmus nesneler eklemek.

12 Farkli fotograflari birarada kullanarak foto-manipiilasyonlar yapmak.

13 Harici dosyalar ile calismak. Vektoérel gizimlerin eklenmesi ve diizenlenmesi.
Yazi ve gorsel 6gelerin birlikte kullanimi. Fotografta olmayan nesnelerin
gercekei bicimde kompozisyona eklenmesi.

14 Web tasarimi igin ¢izimlerin parcalanmasi (slice tool) ve kaydedilmesi. “Save
for web” 6zelliginin kullanimi. Animated gif uygulamasi.

KAYNAKLAR

Ders Notu

Diger Adobe Photoshop programi hakkinda hazirlanmis tim basili kaynaklar ve web siteleri.




Kaynaklar

MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar

Odevler 10 Hdev

Sinaviar 1 Vize, 1 Final

DEGERLENDIRME SiSTEMI

YARIYIL iCi CALISMALARI SAYI KATKI YOZDESIi
Odev 10 %10
Ara Sinav 1 %30

Seminer ve Sunum

Proje

Toplam %40
Finalin Basariya Orani %60
Yil iginin Bagariya Orani %40
Toplam %100
DERS KATEGORISI Uzmanlik / Alan Dersleri

AKTS /IS YUKU TABLOSU

L Toplam

Lo Sdresi S
Etkinlik SAYISI Is Yukdi

(Saat)
(Saat)

Ders Siiresi (14 x toplam ders saati) 14 4 56
Sinif Disi Ders Calisma Siiresi (On calisma, pekistirme) 14 3 42
Odev 10 4 40

Seminer ve Sunum

Proje




Ara Sinav

Final Sinavi

Toplam is Yiikii
Toplam is Yiikii / 25 (s)

Dersin AKTS Kredisi

12

14

12

14

164

6,56




DERS BIiLGILERi

Ders Kodu Yariyil T+U Saat Kredi AKTS
Gra.f|I.<Tasar|m GRA 104 2 3+0 3 6
Tarihi

On Kosul Dersleri -

Dersin Dili

Dersin Seviyesi Lisans

Dersin Tiirii
Dersin Koordinatorii
Dersi Verenler

Dersin Yardimcilari

Dersin Amaci

Dersin igerigi

Zorunlu Ders
Ogr. Gor. Dr. Gézde Umur

Ogr. Gor. Dr. Gézde Umur

Ogrencilere grafik tasarim tarihini tanitmak ve érnekler tizerinden
doénemleri kavramalarini saglamak.

GRAFIK SANAT TARIHi dersinde, 20. yy dan giinimiize Grafik
Tasarimindaki gelismeler islenir. Grafik tasariminin gelisiminin, sanat ve
kiltlr alanindaki hareketlere etkisi aciklanir. 20. Yy endstriyel
devriminin gorsel iletisime etkisi, The Arts and Crafts, Art Nouveau
akimlari; 20. Yy ilk yarisi modernist donem, Bauhaus ve Yeni Tipografi,
Amerika’da modernist yaklasimlar; Bilgi cagi ve globallesme siirecinde
tipografik yaklasimlar, The New York School, kurum kimligi ve yeni gorsel
iletisim sistemleri; Postmodernizm ve grafik tasarim, Dijital Devrim ve
Otesi olarak 20 yy’dan giinimiize kadar tasarim alaninda yasanmis
onemli olaylar incelenerek gilincel egilimlere yén veren grafik tasarim
tarihinin basilica gelismeleri ogretilir.

Ogretim
Yontemleri:
Olgme
Yontemleri:

1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Tartisma, 4: Ornek Calisma

A: Test/Sinav B: Odev C: Sunum




Program

. .. Ogretim Olgme
Dersin Ogrenme Ciktilari Ogrenme . & . " ¢ .
Yontemleri  Yoéntemleri
Ciktilan
Grafik tasarim tarihini tanitmak ve érnekler tizerinden
doénemleri kavramalarini saglamak 1,23,5 1,2 24
Grafik tasariminin yapitaslari hakkinda bilgi sahibi olmak 23.4.9 12,3 234
Grafik tasarimi tarihi konusunda bilgi sahibi olmak ve temel
tasarim ilkeleri, 6geleri ve unsyrlarlnl birbirleriyle kullanarak 12,5913 25 24
tasarimlarina katkida bulunabilme
Grafik tasarimi tarihine kavramsal agidan bakilirken,
tasarimlarda da sanatsal kavramlari etkin bicimde kullanabilme 5,7,13,9 1,2,3 2,4
Tasarim ve sanatsal agidan alaninda arastirma, yontem ve
teknikler konusunda bilgi sahibi olmak 6,10,12,11 2,4,5 3,4
DERSIN PROGRAM CIKTILARINA KATKISI
. Katki Diizeyi
No Program Ogrenme Ciktilari
1 2 3 45
1 Sanatve tasarim alanlarinda teorik alt yapiya sahip olmak X
5 Temel tasarim ilkelerini uygulayabilmek x
3 Yaratici ve 6zglin diglinme yetenegine sahip olmak x
a Grafik Tasarim problemlerini belirleyebilmek ve ¢6zebilmek X
5 Tasarim stireglerinde glincel teknolojik araglari ileri seviyede kullanma becerisi X
g  Fikir, Sanat ve Tasarim eserleri hakkinda mesleki ve etik sorumluluga sahip olmak x
7  Sanat ve Tasarim alanindaki geligmeleri izleme ve yasam boyu 68renme yetenegi x
8 Fikir ve tasarimlarini etkili bicimde sunabilmek X
9 Ekip calismasi yapabilmek X
10 Alana yénelik aragtirma, analiz ve yorumlama yapabilmek x
11 Disiplinler arasi diistinebilme ve baglanti kurabilme becerisi. x
12 Sosyal ve kiltiirel degerlerin bilincinde olmak ve gézetmek. x




DERS AKISI

Hafta Konular On Hazirlik

1 Grafik Sanatlar ile ilgili Giris

2 Yeni Bir Meslek - Baslangicindan 19. yy sonuna GrafikTasarimi

3 20. yy baglarinda Avrupa Sanati ve tasarima yon veren Modern
Sanat Hareketleri (Akimlar)

4 20. yy baglarinda Avrupa Sanati ve tasarima yon veren Modern
Sanat Hareketleri (Akimlar)

5 20. yy ortalarinda Modern Sanat Hareketleri ve Grafik Tasarim

6 Uluslararasi Tipografik Stil ve New York Okulu

7 ARA SINAV

8 Cumbhuriyet Oncesi Grafik Tasarimin Gelisimi ve Cumhuriyet Sonrasi
Grafik Tasarimin Gelisimi

9 Tirkiye'de Grafik Tasarim

10 Avrupa’da Grafik Tasarim

11 Grafik Tasarimda Kurumsal Kimlik ve Goérsel Sistemler

12 Grafik Tasarimda Uluslararasi Dénem 1

13 Grafik Tasarimda Uluslararasi Dénem II

14 Ozet ve Sonug - Odev Teslim

KAYNAKLAR
Ders Notu A Century of Graphic Design, Mitchell Beazley

A History of Advertisement, Taschen

Graphic Design since 1950, AGI, Thames & Hudson

Diger Kaynaklar Contemporary Graphic Design, Taschen

The Visual Culture Reader, Routledge




YARIYIL iCi CALISMALARI

Ara Sinav

Odev

Seminer ve Sunum
Proje

Toplam

Finalin Bagariya Orani
Yil iginin Bagariya Orani

Toplam

DEGERLENDIRME SiSTEMI

SIRA

KATKI YUZDESI

%30

%10

%60

%40

%100




DERS BILGILERI

Ders Kodu Yariyil T+U+L Saat Kredi AKTS
Reklam Fotografi GRA 106 2 2+2 3 5
On Kosul Dersleri -

Turkce

Dersin Dili

Dersin Seviyesi
Dersin Turi

Dersin Koordinatori
Dersi Verenler

Dersin Yardimcilari

Dersin Amaci

Dersin icerigi

Lisans

Zorunlu Ders
Ogr. Gor. Cerkes Karadag

Ogr. Gor. Cerkes Karadag

Ogrencilere reklam fotografi cekim esaslarinin égretilmesi ve stiidyoda farkli
Urlinlerin fotograf cekim uygulamalarinin yaptirilmasi amaclanir.

REKLAM FOTOGRAFI dersinde 6grencilere stiidyo icerisinde yapilabilecek reklam
fotograflari hakkinda bilgi verilir. Stidyo ortaminda yerlestirme, 1siklandirma,
cekim bilgileri verilir. Bu dersi alan 6grenci cam, plastik, karton, ahsap, metal,
kumas gibi doku ve ylizeyleri, ¢esitli form ve ambalajlari fotograflama becerisi
kazanir. Ogrenciye farkl malzemeler ile calismanin yani sira, fotograf cekiminde
farkli kompozisyonlar olusturma bilgisi ve deneyimi kazandirilir. Ayrica reklam
kampanyalari icin gerekebilecek obje, figlir, gida vb stiidyo ¢ekimleri 6gretilir.
Ogrencilerin, proje derslerine yonelik reklam fotografi bilgisi ve reklam fotografi
cekim becerisi gelistirilir.

Program sy L .
o . Ogretim Olgme
Dersin Ogrenme Ciktilari Ogrenme - . . .
Yontemleri Yontemleri
Ciktilar
Fotograf ekipmanlarinin tanitilmasi ve kullanimi 1,5,9 1,2,6 1,3,4
Kompozisyon ve isiklandirma bigimlerinin arastirilmasi 1,2,3 1,2,6 2,4
Fotografin farkli tirlerine ait calismalar yapilmasi 3,4,6 1,2,3 2,4
Fotografin tarihsel gelisiminin anlatiimasi 1,11,12 1,4 1,2
Fotografi degerlendirme ve yorumlama becerilerinin 10,8 1245 234

gelistirilmesi




Ogretim 1. Anlatim Yontemi 2. Ornek Olay Yontemi 3. Problem Cézme Ydntemi

Yontemleri: 4. Tartisma Yontemi 5. Gosteri Yontemi 6. Grup calismasi
Olcme ve

Degerlendirme 1. Sinav 2.Sunum 3. Odev 4. Uygulama
Yontemleri:

DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI

No Program Ogrenme Ciktilari Katki Diizeyi
12 3 4

1 Sanatve tasarim alanlarinda teorik alt yapiya sahip olmak

5 Temel tasarim ilkelerini uygulayabilmek

3 Yaratici ve 6zglin diglinme yetenegine sahip olmak %

4  Grafik Tasarim problemlerini belirleyebilmek ve ¢ézebilmek %

5 Tasanm slreclerinde giincel teknolojik araglari ileri seviyede kullanma becerisi

g Fikir, Sanat ve Tasarim eserleri hakkinda mesleki ve etik sorumluluga sahip olmak X

7  Sanatve Tasarim alanindaki gelismeleri izleme ve yasam boyu 6grenme yetenegi %

g  Fikir ve tasarimlarini etkili bicimde sunabilmek

g Ekip calismasi yapabilmek

10 Alanayénelik aragtirma, analiz ve yorumlama yapabilmek X

11 Disiplinler arasi duglinebilme ve baglanti kurabilme becerisi. %

12 Sosyal ve kiiltiirel degerlerin bilincinde olmak ve gézetmek. X

DERS AKISI

Hafta  Konular On Hazirlik

Ogrencilerle tanisma, ders icerigi hakkinda bilgilendirme.

Reklam fotografciligina iliskin temel fotograf bilgilerinin verilmesi,
sanatsal fotograf ile ticari fotograf kavramlarinin
sorgulanmasi.

Reklam fotografinda kurgulama. Stiidyo ve dis mekan ¢ekimlerinden
orneklerin incelenmesi.

Dis mekan reklam fotografi tasarim ve uygulamala.
Reklam fotografinda stlidyo kullanimi. Stiidyo ekipmanlarinin tanitilmasi.
Kompozisyon kurallari hakkinda bilgi ve uygulama

Studyo isiklariyla calisma ve farkli isik kaynaklarinin bir arada kullanimi.




8 Uygulamali vize sinavi.

9 Reklam fotografinda ilk uygulama igin konu segimi.

10 Cekimlerin haftalik degerlendirmesi.

11 Reklam fotografinda ikinci uygulama i¢in konu segimi.
12 Cekimlerin haftalik degerlendirmesi.

13 Reklam fotografinda tGglincli uygulama igin konu segimi.
14 Cekimlerin haftalik degerlendirmesi.

KAYNAKLAR

Ders Notu

Cizgen,Gultekin. Renk Diinyamiz:101 Kompozisyon 101 Yorum, Say Yayinlari 2006 Ergin,

Diger Erhan. Her Yéniiyle Fotografcilik Teknigi, inkilap Kitabevi Kelby, Scott. Dijital Fotografcinin
Kaynaklar El Kitab, Cilt 1- Cilt 2, Alfa Yayinlari Michael Langford, Yaratici Fotografcilik, inkilap
Kitabevi.

MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar
Odevler 3 Proje, 5 Odev
Sinavlar 1 Vize, 1 Final

DEGERLENDIRME SiSTEMI

YARIYIL iCi CALISMALARI SAYI
Odev 5
Ara Sinav 1

Seminer ve Sunum

Proje 3
Toplam
Finalin Basariya Orani 1

Yil iginin Basariya Orani

Toplam

KATKI YUZDESI

%10

%20

%10

%60

%40

%100

DERS KATEGORISI Uzmanlk / Alan Dersleri




AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik

Ders Siiresi (14 x toplam ders saati)

Sinif Disi Ders Calisma Siiresi (On calisma, pekistirme)
Odev

Seminer ve Sunum

Proje

Ara Sinav

Final Sinavi

Toplam is Yk
Toplam is Yuki / 25 (s)

Dersin AKTS Kredisi

SAYISI

14

14

Siresi
(Saat)

10

10

Toplam
is YUk
(Saat)

56
28

10

24
10

10

138

4,60




Ders

DERS BiLGILERi

Kodu Yariyil T+U+L Saat Kredi  AKTS

Bilgisayarda Yayin Grafigi (Indesign) GRA 201 3 2+2 3 9

On Kosul Dersleri

Dersin Dili

Dersin Seviyesi
Dersin Tirii

Dersin Koordinatorii
Dersi Verenler

Dersin Yardimcilari

Dersin Amaci

Dersin igerigi

Lisans
Zorunlu Ders
Yrd. Do¢. Demet Karapinar

Yrd. Do¢. Demet Karapinar

Ogrencilere yayin grafigi tasarimi uygulamalarini yapabilecekleri temel bilgisayar
programi (Adobe In Design) bilgisi kazandirmak.

BiLGISAYARDA YAYIN GRAFiGi dersinde 6grencilere Adobe Indesign programi ya
da esdegeri yayin grafigi tasarim programi 6gretilir. Bilgisayar programina bir
tasarim araci olarak hakim olabilmesi amacglanan 6grenciye, ¢alisma alani
tanitilir; temel araglar, paneller, ¢coklu sayfalarla ¢calisma, obje ve gérsel ekleme,
renk ve tipografi kontroli, cetveller ve 1zgara sistemi ile sayfa dlizeni hazirlama,
stiller ile calisma, master 6zellikleri kullanma, baskiya ya da dijital medyaya hazir
hale getirerek dogru formatta tasarimi ve uygulamayi sonuclandirma bilgileri
kazandirilir. Ayrica diger programlarla senkronize ¢alisabilmeleri icin dokiiman
formatlari ve kaydetme 6zellikleri hakkinda da bilgi verilir. Bu dersi alan 6grenci,
yayin grafigine yonelik ¢coklu sayfalarla calismayi gerektiren brosir, katalog,
dergi, kitap gibi grafik tasarim UGriinlerini olusturabilme becerilerini kazanir.

Dersin Ogrenme Ciktilan

Tipografi ve sayfa tasarimi ile ilgili tasarim kurallarini kavratmak

Sireli yayin tasarimi yapabilmek

Alan arastirmasi yapabilmek

Kompozisyon ve renk bilgisini gelistirmek

Dijital ve etkilesimli tasarim yapabilmek

Program o L ..
L Ogretim Olgme
Ogrenme . . .. .
Yontemleri  Yontemleri
Ciktilan
1,5 1,2 1,3,4
3,5,7 1,2,5 3,4
10, 11 1,4 3,4
1,2 1,4 3,4

57,11 2,3 2,34




1. Anlatim Yontemi 2. Ornek Olay Yontemi 3. Problem Cézme Yontemi

Ogretim
Yontemleri: 4. Tartisma Yontemi 5. Gosteri Yontemi 6. Grup calismasi
Olgme ve .

sme v 1. Sinav 2.Sunum 3. Odev 4. Uygulama

Degerlendirme
Yontemleri:

DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI

. Katki Diizeyi

No Program Ogrenme Ciktilari
12 3 435
1 Sanatve tasarim alanlarinda teorik alt yapiya sahip olmak x
2 Temel tasarim ilkelerini uygulayabilmek X
3 Yaratici ve 6zglin diglinme yetenegine sahip olmak x
4  Grafik Tasarim problemlerini belirleyebilmek ve ¢ézebilmek x
5 Tasarim slreclerinde giincel teknolojik araglari ileri seviyede kullanma becerisi x
6 Fikir, Sanat ve Tasarim eserleri hakkinda mesleki ve etik sorumluluga sahip olmak X
7  Sanat ve Tasarim alanindaki geligmeleri izleme ve yasam boyu 68renme yetenegi X
g  Fikir ve tasarimlarini etkili bicimde sunabilmek X
g Ekip calismasi yapabilmek X
10 Alana yonelik arastirma, analiz ve yorumlama yapabilmek x
11 Disiplinler arasi diigtinebilme ve baglanti kurabilme becerisi. X
17 Sosyal ve kiiltirel degerlerin bilincinde olmak ve gézetmek. x
DERS AKISI

Hafta Konular On Hazirhk

Adobe Indesign yazilimina giris. Arayiizin tanitimi ve 6rnek tasarimlarin
incelenmesi. Sayfa tasarimi ilgili temel bilgilerin aktarilmasi.

Metin alanlari ile calismak. Farkli formattaki metin dosyalarinin ¢agirilmasi.
Sayfa mizanpajlariicin sablonlar olusturulmasi.

Gorsel imgelerin yerlestiriimesi. Resim alanlarini diizenlenmesi.
Yazi karakterleri ve paragraflar icin stiller olusturmak.

Sayfa numaralarinin eklenmesi, liste, dipnot ve index sayfasi olusturma.




6 Cok sayfali dokiimanlar olugsturma. Anchor 6zelligi ve akan metinler.

7 Cizim araglari ve renklendirme segenekleri.

8 Vize sinavi (Bilgisayar laboratuvarinda uygulamali sinav yapilacaktir)

9 Proje: Dergi tasarimi. Orneklerin incelenmesi. Mizanpaj eskizleri.

10 Proje: Sayfa sablonlarinin olusturulmasi

11 Proje: Metin ve gorsellerin yerlestirilmesi

12 Proje: Karakter ve paragraf stillerinin olusturulmasi

13 Etkilesimli belgeler olusturmak.

14 Calismalarin farkli formatlarda kaydedilmesi ve yayin hazirliklari
KAYNAKLAR

Ders Notu Ogrencilere haftalik olarak konuyla ilgili ders notlari verilecektir.

Diger Adobe Indesign programi ve siireli yayin tasarimi konularini iceren tim basili kaynaklar ve

Kaynaklar web siteleri

MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar

Odevler 8 Odev, 2 Proje
Sinavlar 1 Vize

DEGERLENDIRME SISTEMI
YARIYIL iGi CALISMALARI SAYI KATKI YOZDESI
Odev 8 %20
Ara Sinav 1 %20
Seminer ve Sunum
Proje
Toplam %60
Finalin Basariya Orani %40
Yil iginin Bagariya Orani %100

Toplam




DERS KATEGORISi Uzmanlk / Alan Dersleri

AKTS / i$ YUKU TABLOSU

Siiresi Toplam

Etkinlik SAYISI (aat) I Yiikii
(Saat)

Ders Siresi (14 x toplam ders saati) 14 4 56
Sinif Disi Ders Calisma Siiresi (On calisma, pekistirme) 14 2 28
Odev 8 5 40
Seminer ve Sunum
Proje 2 40 80
Ara Sinav 1 15 15
Final Sinavi
Toplam is Yiikii 219
Toplam is Yiikii / 25 (s) 8,76

Dersin AKTS Kredisi 9




DERS BILGILERI

Ders Kodu Yariyil T+U+L Saat

Tipografi | GRA 203 3 (2+2)

Kredi

AKTS

On Kosul Dersleri -

Dersin Dili Tirkge

Dersin Seviyesi Lisans

Dersin Turu Zorunlu

Dersin Koordinatori Prof. Dr. H. Emre Becer
Dersi Verenler Prof. Dr. H. Emre Becer

Dersin Yardimcilari

Dersin Amaci

Tipografinin tarihi, temel terimleri, temel yazi karakterleri konusunda bilgiler

vermek. Uygulamali projeler i1siginda tipografik tasarim kriterlerini 6gretmek.

Dersin icerigi

Bicim-igerik iliskileri, geometrik soyutlama ve yalinlastirma, gorsel hiyerarsi,
tipografik kompozisyon ve biitlinliik olusturma yéntemleri.

Program oL "
. oay . Ogretim Olgme
Dersin Ogrenme Ciktilari Ogrenme - . . .
Yontemleri Yontemleri
Ciktilar
Renk, doku, kompozisyon, bosluk ve tipografi gibi temel
. . I . . 1,2 1,2,5 2,3,4
tasarim ilkeleri konusunda bilgi ve deneyim sahibi olmak
Temel tasarim problemlerini ¢6zebilme becerisine sahip olmak 410,11 3,4 13,4
Algilama ve tasarlama becerisi kazanmak 23,11 123 13,4
Tasarim slireci icinde modern ve 6zglin tasarimlar Gretmek 1237 234 34
amaciyla farkli malzemelerden yararlanmak
S?nz'a't ve tasarim pr(?bl.emlerlnln analiz edilmesinde sosyal 10,12 245 234
kiltlr ve gelenekleri dikkate almak
Ogretim 1. Anlatim Yontemi 2. Ornek Olay Yontemi 3. Problem Cézme Yontemi
Yontemleri: 4. Tartisma Yontemi 5. Gosteri Yontemi 6. Grup calismasi
Olcme ve
Degerlendirme 1. Sinav 2.Sunum 3. Odev 4. Uygulama

Yontemleri:




DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI

No Program Ogrenme Ciktilari Katki Diizeyi

1 2 3 45
1 Sanatve tasarim alanlarinda teorik alt yapiya sahip olmak X
5 Temel tasarim ilkelerini uygulayabilmek X
3 Yaratici ve 6zgiin diglinme yetenegine sahip olmak %
4  Grafik Tasarim problemlerini belirleyebilmek ve ¢6zebilmek %
5 Tasarnim slreclerinde giincel teknolojik araglari ileri seviyede kullanma becerisi X
g Fikir, Sanat ve Tasarim eserleri hakkinda mesleki ve etik sorumluluga sahip olmak X
7  Sanatve Tasarim alanindaki gelismeleri izleme ve yasam boyu 6grenme yetenegi %
g  Fikir ve tasarimlarini etkili bicimde sunabilmek %
g Ekip calismasi yapabilmek X
10 Alanayénelik aragtirma, analiz ve yorumlama yapabilmek X
11 Disiplinler arasi diglinebilme ve baglanti kurabilme becerisi. %
12 Sosyal ve kiiltiirel degerlerin bilincinde olmak ve gézetmek. X
DERS AKISI
Hafta  Konular On Hazirlik

10

Proje I: Kaligrafiden Tipografiye

Arastirma, bilgi toplama, eskiz hazirlama

Firga ile kaligrafi caligmalari

Kaligrafi calismasinini teslimi, tipografik soyutlama ¢alismalari
Tipografik soyutlama calismalarinin teslimi

1. projenin teslimi, Proje Il: Gorsel Hiyerarsi

Arastirma, bilgi toplama, eskiz hazirlama

Bilgisayarda kompozisyon alternatifleri

Kompozisyon alternatiflerinin teslimi ve secilmesi

2. projenin teslimi, Final Projesi: Arma ve Yazisma Seti Tasarimi




11 Arastirma, bilgi toplama, eskiz hazirlama
12 Siyah-beyaz arma ¢alismalarinin teslimi
13 Yazisma seti i¢in eskiz hazirlama

14 Final projesi tGizerinde son degerlendirmeler

KAYNAKLAR

Ders Notu iletisim ve grafik tasarim / Prof. Dr. Emre Becer

Harflerle tasarim / James Craig — William Bevington
Grafik tasarim / Alan Weil
Cagdas tipografinin temelleri / Namik Kemal Sarikavak

Diger
Kaynaklar

MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar
Odevler 2 Proje, 3 Odev

Sinavlar 1 Final

DEGERLENDIRME SiSTEMI

YARIYIL iCi CALISMALARI SAYI KATKI YOZDESI
Odev 3 %10
Ara Sinav

Seminer ve Sunum

Proje 2 %30

Toplam

Finalin Basariya Orani %60

Yil iginin Basariya Orani %40

Toplam %100

DERS KATEGORISI Uzmanlik / Alan Dersleri

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Siresi Toplam
Etkinlik SAYISI (saat) is YUkl
(Saat)

Ders Siiresi (14 x toplam ders saati) 14 4 56




Sinif Disi Ders Calisma Siiresi (On calisma, pekistirme) 14 3 42
Odev 3 5 15

Seminer ve Sunum

Proje 2 14 28
Ara Sinav

Final Sinavi 1 14 14
Toplam is Yk 155
Toplam s Yiikii / 25 (s) 6,20

Dersin AKTS Kredisi 6




DERS BiLGILERi

Ders Kodu Yariyil T+U+L Saat Kredi AKTS
Tipografi Il GRA 204 3 (2+2) 3 6

On Kosul Dersleri -

Dersin Dili Tirkge

Dersin Seviyesi Lisans

Dersin Tiirii Zorunlu

Dersin Koordinatorii
Dersi Verenler

Dersin Yardimcilari

Dersin Amaci

Dersin igerigi

Prof. Dr. H. Emre Becer

Prof. Dr. H. Emre Becer

Ogrencilere ileri diizey tipografi bilgisi kazandirmak.

TiIPOGRAFi Il dersinde 6grencilere tipografik unsurlar diger gérsel unsurlarla

birlikte temel tasarim ilkeleri dogrultusunda tasarim g¢alismalarinda

kullandirilarak deneyim kazandirilir. Yalin tipografik elemanlar ve basit sanal
iceriklerle belirlenmis alanlarda denemeler yaptirilir. Baslik, alt baslik, metin ve
benzeri yazinsal tasarim elemanlari incelenir. Baski yazilarinin diger tasarim
elemanlariyla birlikte yaratici tasarimlarda kullanilmasini saglayici calismalar

Uretilir.

Program

. w Ogreti
Dersin Ogrenme Ciktilari Ogrenme °§’e 'm .
Yontemleri
Ciktilan
Renk, doku, kompozisyon, bosluk ve tipografi gibi temel
. . I . . 1,2 1,2,5
tasarim ilkeleri konusunda bilgi ve deneyim sahibi olmak
Temel tasarim problemlerini ¢6zebilme becerisine sahip olmak 410,11 3,4
Algilama ve tasarlama becerisi kazanmak 23,11 123
Tasarim slreci icinde modern ve 6zglin tasarimlar Gretmek
1,2,3,7 2,3,4
amaciyla farkli malzemelerden yararlanmak
Sanatve t blemlerini liz edil ind I
anat ve tasarim problemlerinin analiz edilmesinde sosya 10,12 245

kiltlr ve gelenekleri dikkate almak

Olgme
Yontemleri

2,3,4

1,3,4

1,3,4
3,4

2,3,4

Ogretim

1. Anlatim Yontemi 2. Ornek Olay Yontemi

3. Problem C6zme Yontemi




Yontemleri: 4. Tartisma Yontemi 5. Gosteri Yontemi 6. Grup calismasi

Olcme ve
Degerlendirme 1. Sinav 2.Sunum 3. Odev 4. Uygulama
Yontemleri:

DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI

No Program Ogrenme Ciktilari Katki Diizeyi
12 3 45

1 Sanatve tasarim alanlarinda teorik alt yapiya sahip olmak X

5 Temel tasarim ilkelerini uygulayabilmek X

3 Yaratici ve 6zglin diglinme yetenegine sahip olmak %

4  Grafik Tasarim problemlerini belirleyebilmek ve ¢6zebilmek %

5 Tasarnim slreclerinde giincel teknolojik araglari ileri seviyede kullanma becerisi X

g Fikir, Sanat ve Tasarim eserleri hakkinda mesleki ve etik sorumluluga sahip olmak X

7  Sanatve Tasarim alanindaki gelismeleri izleme ve yasam boyu 6grenme yetenegi %

g  Fikir ve tasarimlarini etkili bicimde sunabilmek %

g Ekip calismasi yapabilmek X

10 Alanayénelik aragtirma, analiz ve yorumlama yapabilmek X

11 Disiplinler arasi diglinebilme ve baglanti kurabilme becerisi. %

12 Sosyal ve kiiltiirel degerlerin bilincinde olmak ve gézetmek. X

DERS AKISI

Hafta  Konular On Hazirlik

Proje I: Logotype tasarimi (Sanat Akimlari/Sehirler)
Arastirma, bilgi toplama, eskiz hazirlama

Fikir eskizleri (thumbnails) ¢calismalari

Bilgisayarda 6n taslaklarin (roughs) hazirlanmasi
Bilgisayarda 6n taslaklarin (roughs) hazirlanmasi

1. projenin teslimi, Proje Il: Yazi karakteri icin afis/brosir

Arastirma, bilgi toplama, metin yazma




8 Fikir eskizleri (thumbnails) hazirlama

9 On taslaklar (roughs) hazirlama

10 2. projenin teslimi, Final Projesi: Tipografik Festival Afisi

11 Arastirma, bilgi toplama, metin yazma

12 Fikir eskizleri (thumbnails) hazirlama

13 On taslaklar (roughs) hazirlama

14 Final projesi tGizerinde son degerlendirmeler

KAYNAKLAR

Ders Notu Tipografi ders notlari/Prof.Dr. Emre Becer

Diger Designing with Type/James Craig

Kaynaklar Typographic Design: Form and Communication/Rob Carter, Ben Day, Philip Meggs

MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar
Odevler 2 Proje, 3 Odev

Sinavlar 1 Final

DEGERLENDIRME SiSTEMI

YARIYIL iGi CALISMALARI SAYI KATKI YOZDESI
Odev 3 %10
Ara Sinav

Seminer ve Sunum

Proje 2 %30

Toplam

Finalin Basariya Orani %60

Yil iginin Basariya Orani %40

Toplam %100

DERS KATEGORISI Uzmanlik / Alan Dersleri

AKTS / iS YUKU TABLOSU




Etkinlik

Ders Siresi (14 x toplam ders saati)

Sinif Disi Ders Calisma Siiresi (On calisma, pekistirme)
Odev

Seminer ve Sunum

Proje

Ara Sinav

Final Sinavi

Toplam is Yiikii
Toplam is Yiikii / 25 (s)

Dersin AKTS Kredisi

SAYISI

14

14

Siresi
(Saat)

4

14

14

Toplam
is YUk
(Saat)

56

42

15

28

14

155

6,20




DERS BiLGILERI

Ders Kodu Yariyil T+U Saat Kredi AKTS
Temel Grafik Tasarimi GRA 205 3 (4+0) 4 /
On Kosul Dersleri -

Dersin Dili Tarkge

Dersin Seviyesi Lisans

Dersin Tiiri Zorunlu

Dersin

Koordinatorii

Dersi Verenler

Dersin Yardimcilari

Dersin Amaci

Dersin icerigi

OGR.GOR. DR. GOZDE UMUR

Ogrencilere temel grafik tasarim bilgisi kazandirarak, 6grencileri sektore
yonelik bilgiler kazandirarak, proje derslerine hazirlamayi amaclar.

TEMEL GRAFIK TASARIM dersinde égrenciler dénemin ilk yarisinda grafik
tasarimin temel kavramlari ile tanistirilirlar. Ogrenciler, grafik elemanlari
ve grafik kompozisyonun evrensel kurallarini, nokta, ¢izgi, diizlem, ritim
ve denge, boyut, doku ve desen, renk, sekil-zemin iliskisi, imge
semiyolojisi ve kadraj, icerik ve hiyerarsi, katmanlar, transparanlik,
modiilerlik, 1zgara sistemleri, simetri ve asimetri, diyagram, zaman ve
hareket, kurallar ve kuralsizlik gibi temel grafik tasarim kavramlarini
grafik Uriinler ve 6rnekler lizerinden inceleyerek dgrenirler. Ogrencilere
ulusal ve uluslararasi grafik tasarim Grunlerinin 6rnekleri sunulur ve
incelenir. Donemin ikinci yarisinda da 6grenciler terminoloji, grafik
Urlinler ve mecralar ile tanisirlar (afis, brosir, dergi ve kitap kapagi,
mekansal grafikler, info grafikler, reklam grafikleri (Cizgi tsti ve cizgi alti
reklam grafikleri, ilan, dis mekan, satis noktasi teshir malzemeleri vb).
Ornekler {izerinden tasarim esaslari, grafik 6gelerin iletisimdeki
fonksiyonu ve nasil iletisim kuruldugu agiklanir.

Ogretim
Yontemleri:
Olgme
Yontemleri:

1 Ara Sinav - Final sinavi, 6dev ve sunum hazirlama

A: Sinav , B:Odev C: Sunum Hazirlanmasi




Program

o . Ogretim Olgcme
Dersin Ogrenme Ciktilar Ogrenme ,.. 9 i ¢ .
Yontemleri Yontemleri
Ciktilar
Temel tasarim problemlerini ¢dzebilme becerisi edinmistir 1,215 12 24

Tasarim ve sanatsal problemlerin ¢6ziiminde, bulundugu

e . 2,3,4,15 1,2,3 2,3,4
toplumun kiiltlr ve geleneklerini goz 6niinde bulundurur
Arastirma yontem ve teknikleri konusunda bilgiye sahiptir 12,515 25 24
Dinya capinda kendi alaninda uzman tasarimcilari ve reklam
ajanslarinin Grettigi isleri takip etmektedir. 5,715 1,23 2,4
Mesleki deneyimlerinin yaninda kendini 6zglirce ifade
6, 10,15 2,4,5 3,4

edebilme ozerlligi kazanarak iletisim becerisini gelistirir

Temel tasarim ilkeleri, 6geleri ve unsurlari konusunda bilgi
ve deneyim sahibi olarak bu bilgileri etkin sekilde 1,6, 8,10,15 2,4,5 3,4
tasarimlarinda kullanabilmek

DERSIN PROGRAM GCIKTILARINA KATKISI

L Katki Diizeyi
No Program Ogrenme Ciktilar

12345
Tasarimin , sanatla beslenme duslincesini kavramak. Temel tasarim ilkelerini,

i . X
ogelerini ve unsurlarini uygulayabilmek

>  Sanatve Tasarim problemlerini uygulamali calismalarla kavratiimasi. X
3 Sanat ve Tasarim problemlerini ¢6zimlemede tipografinin kullanimi. X

Sanatin temel kavramlarini algilamak icin uygulamali olarak temel sanat
egitiminin verilmesi.

Fikir, Sanat ve Tasarim ilkeleri ve unsurlari hakkinda etik sorumluluk bilincine
sahip olma.

Tasarim olustururken kendini ifade edebilme 6zglrliginiin kazandiriimasi.

6  Yaratici ve 6zglin diisinme yetenegine sahip olmak ve bunu tasarima X
yansitmak

. Sanat ve Tasarimin yasam boyu gelisen disiince ve teknolojisini takip X
yetenegi

g  Tasarimda kisisel yaratinin olusturulmasi. X

9 Cagin degisen teknolojilerini takip etme ve tasarimda kullanma. X

10 Arastirma kiltlriinin olusturulmasi. X

Farkli tasarim ve Sanat disiplinlerinden yararlanabilme distncesinin
olusturulmasi

Sanat ve Tasarim problemlerini ¢oziimde toplumsal kiltir ve geleneklerini

12 g6z 6niinde bulundurur. X




Tasarim ¢oziimlemelerinde kullanilan malzemelerin gevreye olan etkilerini
13 ..
g6z 6niine almak.

Tasarimlarini karsi tarafa sunmakta modern ¢agin arag ve gereglerini
14 kullanarak anlatabilme becerisi.

Temel tasarim ilkeleri, 6geleri ve unsurlari konusunda bilgi ve deneyim sahibi olarak

15 bu bilgileri etkin sekilde tasarimlarinda kullanabilmesi ve tiim tasarim sireci X
icerisinde etkili kullanimi
DERS AKISI
Hafta Konular On Hazirhk

Tanisma. Giris ve ders ile ilgili genel bilgiler

1
5 Kurban Bayrami
3 Tasarim nedir? Grafik Tasarimi Nedir? Tasarim Ornekleri
Grafik Tasarimi Elemanlari Nelerdir? Nokta — Cizgi — Ton - Form -
4 Doku - Olcii - Yén Nedir? Orneklerle

Grafik Tasarimi Elemanlari Leke - Espas - Ylizey — Hacim - Alan
5 Nedir? Orneklerle

Grafik Tasarimi Elemanlarindan Cergeveleme -
Grafik Tasarimi Elemanlari Renk Nedir? Orneklerle

Grafik Tasarimi Ilkeleri nelerdir? Zithk - Tekrar - Denge - Olgli -
8 Yén - Vurgu Orneklerle

Grafik Tasarimi ilkelerinden Hiyerarsi - Oran - AltinOran - Oranti
9 - Grid Sistemi Orneklerle

Grafik Tasarimi ilkelerinden belirlenen 6Jelere gére arastirma
10 yapilip 6rneklerle sunulmasi

Grafik Tasarimi ilkelerinden belirlenen 6Jelere gére arastirma
11 yapilip 6rneklerle sunulmasi

12 Tlrkiye Genelinde Tanitim Gezileri dolayisiyla Tatil.

13 Sektdre Yénelik Terimlerin Arastiriimasi incelenmesi Tartigiimasi

14 Sektore Yonelik Terimlerin dederlendirme ve grup tartismasi




Ders Notu

KAYNAKLAR

Yaratict Zekanin Gulcl

Diger Kaynaklar

Ellen Lupton Graphic Design : The New Basics

Gorsel Grafik Tasarim S6zIUgu (Gavin Ambrose&Paul Harris) Literatlir
Y. Grafik Tasarim Ne icindir? (Alice Twemlow) YEM Y.

Dokiimanlar
Odevler

Sinavlar

MATERYAL PAYLASIMI

DEGERLENDIRME SiSTEMi

YARIYIL iCi CALISMALARI

Ara Sinav

Odev (arastirma-pafta sunumu)

Final Sinavi

Toplam
Finalin Basariya Orani
Yil iginin Basariya Orani

Toplam

SIRA

KATKI YUZDESI
%720

%20

%60

%100
%60
%40

%100




Etkinlik

Ders Siresi

Sinif Disi Ders Calisma Suresi
Odevler/ceviri calismalar
Sunum/Seminer Hazirlama
Ara sinavlar

Proje / Sunum

Laboratuar

Arazi Galismasi

Yariyll Sonu Sinavi

Toplam Is Yiki

Toplam Is yiki\25

Dersin AKTS kredisi

AKTS / is YUKU TABLOSU

SAYISI

14

14

Siresi
(Saat)

4

Toplam

Is Yiki

(Saat)
56

84

12

168

6,72




DERS BiLGILERi

Ders

Grafik Basim
ve Uretim Teknikleri

Kodu Yariyil T+U+L Saat Kredi AKTS

GRA 206 4 3+0 3 6

On Kosul Dersleri

Dersin Dili

Dersin Seviyesi
Dersin Tiirii

Dersin Koordinatorii
Dersi Verenler

Dersin Yardimcilari

Dersin Amaci

Dersin igerigi

Turkce

Lisans
Zorunlu
Yrd Do¢ Dr Muharrem Sézen

Yrd Do¢ Dr Muharrem Sézen

Ogrencilere tasarimin baski ve {iretim siirecini 6gretmek, tasarimlarini yaparken
Uretim olanaklari dogrultusunda yaraticiliklarini kullanabilmelerine tesvik etmek,
kagit, karton ambalaj, aliminyum kutu, plastik, cam, ahsap vb farkli malzeme ve
ylzeylerin UGzerine tasarim gereklerini ve lretim slreglerini tanitmak, 6grenciyi
sektore hazirlamak.

Ogrenciler kagit bilgisi, gramajlar, ofset baski, matbaa siiregleri ve grafik
tasarimcinin roli, basim teknikleri (ofset, flekso, tifdruk vb) ve cesitli
malzemelerin lzerine baski olanaklari hakkinda bilgilendirilir (kagit, karton
ambalaj, aliminyum mesrubat kutulari, plastik, cam sise, cips ambalajlari, ahsap
ambalajlar vb). Tasarim siirecinde Uretimi de géz 6niinde bulundurarak,
yaraticiliklarini kullanarak malzemeye ve baskiya hakim olmayi 6grenirler.
Sektore atildiklarinda tasarimi takiben Uretim siirecinde de basarili sonug elde
etmeye yonelik bilgi ve deneyim kazanmis olurlar.

Dersin Ogrenme Ciktilan

Grafik Tasarim ve Matbaacilik konularinda teorik bilgi
birikimine sahip olmak

Disiplinler arasi diisiinebilme becerisi
Grafik tasarima ve baski tekniklerine dair temel malzeme bilgisi

Tasarim slireclerinin yonetimi ve planlama becerilerinin

gelistirilmesi

Kullaniciya ve dogaya saygil tasarimlar yaratma konusunda

bilingli olmak

F:rvogram Ogretim Olgme
Ogrenme e . " .
Yontemleri Yontemleri
Ciktilan
1,4 1,2,5 1,2
11,3 1,4,6 1,2
1,5,7 1,5 1,2
5,9 1,2,6 1,2
11,12 1,5 1,2




Ogretim 1. Anlatim Yéntemi 2. Ornek Olay Yontemi

Yontemleri: 4. Tartisma Yontemi 5. Gosteri Yontemi
Olcme ve

Degerlendirme 1. Sinav 2.Sunum 3. Odev
Yontemleri:

3. Problem C6zme Yontemi
6. Grup calismasi

4. Uygulama

DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI

No Program Ogrenme Ciktilari Katki Dilzeyi
12 3 435

1 Sanatve tasarim alanlarinda teorik alt yapiya sahip olmak X

2  Temel tasarim ilkelerini uygulayabilmek %

3 Yaratici ve 6zgiin dliglinme yetenegine sahip olmak %

4  Grafik Tasarim problemlerini belirleyebilmek ve ¢6zebilmek X

5 Tasarim siireclerinde giincel teknolojik araglari ileri seviyede kullanma becerisi X

g Fikir, Sanat ve Tasarim eserleri hakkinda mesleki ve etik sorumluluga sahip olmak %

7  Sanat ve Tasarim alanindaki gelismeleri izleme ve yagsam boyu 6grenme yetenegi %

g  Fikir ve tasarimlarini etkili bicimde sunabilmek X

g Ekip calismasi yapabilmek X

10 Alanayénelik aragtirma, analiz ve yorumlama yapabilmek %

11 Disiplinler arasi dlistinebilme ve baglanti kurabilme becerisi. %

12 Sosyal ve kiltiirel degerlerin bilincinde olmak ve gézetmek. X

DERS AKISI

Hafta  Konular On Hazirlik

1 Grafik basim nedir? Grafik tasarimdaki yeri ve 6nemi.

2 Grafik basim sektoriinde kullanilan, ara¢ —gereg ve malzemeler.
3 Grafik basimdaki ( Matbaaciliktaki ) Giretim asamalari.

4 Grafik basimda, baski 6ncesi hazirlik asamalari.

5 Grafik basim orijinalleri ve filmlerinin 6zellikleri.

6 Grafik basimdaki temel baski sistemleri.




7 Ara sinav.

8 Tipo baski ve Ofset baski sistemine genel bakis.
9 Tifduruk baski, Serigrafi baski ve Dijital baski sisteminin incelenmesi.
10 Grafik basim terminolojisi.
11 Grafik basim, baski alti malzemeleri ve 6zellikleri.
12 Grafik basimda kullanilan miirekkepler ve 6zellikleri.
13 Grafik basimda kullanilan kagit cesitleri ve o6lctleri
14 Baski sonrasi islemlerine( Kirma, Katlama, Kesim, Cilt, vb.) genel bakis.
KAYNAKLAR
Ders Notu Temel Matbaa Egitimi Ders Notu
Yrd.Do¢.Dr Muharrem Sozen
-Matbaacinin Miirekkep Hakkinda Bilmesi Gerekenler
Basev Yayinlari - 2
Prof. Dr. Mert ULGEN
Prof. Dr. Mehmet OKTAV
Doc. Dr. Efe N. GENCOGLU
-Basim Sektoriinde Renk ve Renk Yénetimi
Dog. Dr. Tiirkiin Sahinbaskan
Prof. Dr. Efe N. Gengoglu
Diger
Kaynaklar -Flekso Baski Sistemi

Doc. Dr. Efe N. GENCOGLU
Yrd. Dog. Dr. Osman SIMSEKER
Ars. Gor. Litfi OZDEMIR

-Matbaacinin Kagit Hakkinda Bilmesi Gerekenler
Basev Yayinlari - 1 (2008)

Prof. Dr. Mert ULGEN

Do¢. Dr. Mehmet OKTAV

Doc. Dr. Efe N. GENCOGLU

MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar
Odevler

Sinavlar

1 Vize, 1 Final

DEGERLENDIRME SiSTEMI

YARIYIL iCi CALISMALARI SAYI

KATKI YUZDESI




Odev

Ara Sinav

Seminer ve Sunum
Proje

Toplam

Finalin Basariya Orani
Yil iginin Bagariya Orani

Toplam

1 %40
1 %60
%40

%100

DERS KATEGORISi

AKTS / iS YUKU TABLOSU

Uzmanlik / Alan Dersleri

Siiresi Toplam

Etkinlik SAYISI (aat) Is Yakii
(Saat)

Ders Siiresi (14 x toplam ders saati) 14 3 42
Sinif Disi Ders Calisma Siiresi (On calisma, pekistirme) 14 4 56
Odev
Seminer ve Sunum
Proje
Ara Sinav 1 20 20
Final Sinavi 1 20 20
Toplam is Yiikii 138
Toplam is Yiikii / 25 (s) 5,52
Dersin AKTS Kredisi 6




DERS BiLGILERi

Ders Kodu Yariyil T+U+L Saat Kredi AKTS
illistrasyon GRA 207 3 242 3 5

On Kosul Dersleri -

Dersin Dili Tirkge

Dersin Seviyesi Lisans

Dersin Tirii
Dersin Koordinatorii
Dersi Verenler

Dersin Yardimcilari

Dersin Amaci

Dersin igerigi

Secmeli Ders

Yrd Dog Glirbiiz Dogan Eksioglu

Yrd Dog Glirbliz Dogan Eksioglu

LisansUstl Bursiyer Selin Yaprak Tirkdlmez

Ogrencilere illiistrasyon teknikleri 6gretilerek ve ulusal ve uluslararasi basarili
illistrasyon ornekleri gosterilerek yaratici gérsel dykileme ve teknik uygulama
becerilerinin gelistirilmesi amaclanir.

Bu derste 6grenciler 6gretilen illistrasyon tekniklerini kullanarak verilen konulari
yaratici bir bicimde gorsellestirirler. Eskiz degerlendirmesi sonrasi orijinale
gecerek, malzeme (kagit, boya, bilgisayar, kolaj vs. gibi ) ve teknikler ile tanisirlar,
ogretim Uyesi esliginde bire bir calisarak teknik ustalik ve sanatsal bakis agisi
kazanirlar.

Dersin Ogrenme Ciktilan

Ozgiin sanat eserleri liretme becerisi

becerisi

bilgisi

Sanatsal alanda kendini ifade etme becerisi

Calismalarini etkili bicimde sunabilme becerisi

P L L "
"ruogram Ogretim Olgme
Ogrenme . . . .
Yontemleri  Yontemleri
Ciktilar
2,3,11 1,2,3 1,2,4
Grafik Tasarim alaninda arastirma, inceleme ve degerlendirme 710 145 124
Grafik tasarima ve boyama tekniklerine dair temel malzeme 125 12 12,4
3,11 1,2 1,2,4
8,10 4,5 1,2,4

Ogretim
Yontemleri:

Olcme ve

1. Anlatim Yontemi
4. Tartisma Yontemi

1. Sinav

2. Ornek Olay Yontemi
5. Gosteri Yontemi

3. Odev

3. Problem C6zme Yontemi
6. Grup calismasi

2.Sunum 4. Uygulama




Degerlendirme
Yontemleri:

DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI

. Katki Diizeyi
No Program Ogrenme Ciktilari
12 3 45

1 Sanatve tasarim alanlarinda teorik alt yapiya sahip olmak %
2  Temel tasarim ilkelerini uygulayabilmek %
3 Yaratici ve 6zgln dislinme yetenegine sahip olmak X
4  Grafik Tasarim problemlerini belirleyebilmek ve ¢6zebilmek X
g Tasarim sireclerinde glincel teknolojik araglari ileri seviyede kullanma becerisi X
g Fikir, Sanat ve Tasarim eserleri hakkinda mesleki ve etik sorumluluga sahip olmak X
7  Sanat ve Tasarim alanindaki geligmeleri izleme ve yagsam boyu 6grenme yetenegi X
g  Fikir ve tasarimlarini etkili bicimde sunabilmek X
g  Ekip calismasi yapabilmek X
10 Alanayénelik aragtirma, analiz ve yorumlama yapabilmek %
11 Disiplinler arasi diisiinebilme ve baglanti kurabilme becerisi. X
12 Sosyal ve kiltiirel degerlerin bilincinde olmak ve gézetmek. X
DERS AKISI
Hafta  Konular On Hazirlik
1 illistrasyon dersine genel giris, illistrasyon nedir, grafik tasarim alanindaki

onemi, illistrasyonun sanatla olan iliskisi.
5 illistrasyonda kullanilan malzemeler, illistrasyon tiirleri arasindaki farklar,

kursun kalem teknigi ile calisma
3 Suluboya teknigi ile 6rneklerin incelenmesi ve alistirmalar.
4 Bir hikaye icin eskiz yapmak ve eskizlerden birini 35x50 cm ylizeyde suluboya

ile olusturmak.
5 Bilinen nesneleri farkhlastirmak ve suluboya ile ¢alismak.
6 Verilen konuya devam edilir. Elestiriler ve ¢c6ziim 6nerileri sunulur.
7 Kuruboya teknigi ile eskizler yapmak.
8 Verilen konu hakkinda eskizler yapmak, kuruboya ile sonuglandirmak.




Metamormoz: organik ve inorganik iki nesnenin birbirlerine dontismesini

9 N L
saglayarak yeni bir sonuc elde etmek.

10 Metamorfoz konusuna devam edilir. Elestiriler ve ¢6ziim énerileri sunulur.

11 Herhangi bir objeye bir cizgi ilavesiyle farkli bir bicim elde etmek.

12 Bir 6nceki konuya devam ediilir ve her 6grencinin 10-20 adet arasi yeni fikir
bulmasi istenir.

13 Dergi kapagi illistrasyonu hakkinda agiklama ve 6rnek incelemeleri. Belirli
turde bir dergi icin ile kapak illistrasyonunu yaptirilir.

14 Kitap kapagi illistrasyonu hakkinda agiklama ve 6rnek incelemeleri. Bir
roman icin kapak illistrasyonunu yaptirilr.

KAYNAKLAR

Ders Notu

Diger illustrasyonla ilgili yayinlar, sergiler ve mizeler. Uluslararasi sanatgilarin eserlerini iceren

Kaynaklar web siteleri

MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar
Odevler

Sinavlar 1 Vize, 1 Final

DEGERLENDIRME SiSTEMi

YARIYIL iCi CALISMALARI SAYI KATKI YUZDESI
Odev
Ara Sinav 1 %40

Seminer ve Sunum

Proje

Toplam

Finalin Basariya Orani 1 %60
Yil iginin Bagariya Orani %40
Toplam %100
DERS KATEGORISi Uzmanlik / Alan Dersleri

AKTS / is YUKU TABLOSU




Etkinlik SAYISI
Ders Siresi (14 x toplam ders saati) 14
Sinif Disi Ders Calisma Siiresi (On calisma, pekistirme) 14
Odev

Seminer ve Sunum

Proje
Ara Sinav 1
Final Sinavi 1

Toplam is Yiikii
Toplam is Yiikii / 25 (s)

Dersin AKTS Kredisi

Siiresi
(Saat)

Toplam
is Yiikii
(Saat)

56

56

128

5,12




Ders

Web Tasarimi

DERS BiLGILERi

Kodu Yariyil T+U+L Saat Kredi AKTS

GRA 208 4 2+2 3 5

On Kosul Dersleri

Dersin Dili

Dersin Seviyesi

Dersin Tiirii

Dersin Koordinatorii

Dersi Verenler

Dersin Yardimcilari

Dersin Amaci

Dersin igerigi

Lisans
Secmeli Ders
Ogr Gor Yagmur Karakog

Ogr Gor Yagmur Karakog

Ogrencilerin web ortamina yénelik grafik tasarim bilgisi ve teknik uygulama
bilgisi kazanmalari amaclanir.

WEB TASARIMI dersinde 6grencilere web tasariminin temel ilkeleri, etkilesim
tasarimi esaslari ve kullanici deneyimleri hakkinda bilgi verilir. Ogrenciler, web
tasarim programinda (Adobe Dreamweaver ya da esdegeri) web grafiklerinin
formatlari ve 6zellikleri, html etiketleri, calisma alani, araglar, meni ve paneller,
web projesi planlama ve diyagram ile olusturma, sayfalar arasi baglanti kurma,
sayfa ici sirali ve sirasiz listeler ile ¢alisma, web icin piksel tabanli programda
gorsel hazirlama ve ekleme, navigasyon tasarimi, meniler ve butonlar, web
renkleri ve web tipografisi, CSS ile ¢alisma, stiller ile paragraf ve bashk
sekillendirme, zemin ve gerceve olusturma, ¢ok stitunlu dinamik sayfalar
olusturma, javascript kullanma, behaviour ekleme (pop-up pencere, buton vb)
gibi web sitesi tasarlamaya yonelik bilgileri kazanirlar. Web sitesi tasarlayarak ve
uygulama yaparak deneyim kazanirlar.

Dersin Ogrenme Ciktilan

Program

Grafik ve web tasarima dair tasarim kurallarini ve teknik

bilgileri kavramis olmak

Dijital yayinlara uygun tipografi ve sayfa tasarimi ¢éziimleri

gelistirebilmek

Alandaki glincel yaklasimlari takip edebilmek

Disiplinler arasi ¢alisabilmek

. Ogretim Olgme
Ogrenme . . .. .
Yontemleri Yontemleri

Ciktilan

1,2,5,7 1,2,5 1,3,4

2,3,4 1,2,3,5 1,3,4

7,10 1,3,5 1,34

7,11 1,3,4 1,3,4




Dijital ve etkilesimli tasarim yapabilmek

57,11 2,3

2,3,4

Ogretim

Yoéntemleri:

Olgme ve

1. Anlatim Yontemi 2. Ornek Olay Yontemi 3. Problem Cézme Ydntemi

4. Tartisma Yontemi 5. Gosteri Yontemi 6. Grup calismasi

Degerlendirme
Yontemleri:

1. Sinav 2.Sunum 3. Odev 4. Uygulama

DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI

No Program Ogrenme Ciktilari

8

9

Sanat ve tasarim alanlarinda teorik alt yapiya sahip olmak

Temel tasarim ilkelerini uygulayabilmek

Yaratici ve 6zglin diisinme yetenegine sahip olmak

Grafik Tasarim problemlerini belirleyebilmek ve ¢6zebilmek

Tasarim slreclerinde giincel teknolojik araclariileri seviyede kullanma becerisi
Fikir, Sanat ve Tasarim eserleri hakkinda mesleki ve etik sorumluluga sahip olmak
Sanat ve Tasarim alanindaki gelismeleri izleme ve yasam boyu 6grenme yetenegi
Fikir ve tasarimlarini etkili bicimde sunabilmek

Ekip calismasi yapabilmek

10 Alana yénelik aragtirma, analiz ve yorumlama yapabilmek

11 Disiplinler arasi diisinebilme ve baglanti kurabilme becerisi.

17 Sosyal ve kiiltirel degerlerin bilincinde olmak ve gézetmek.

Katki Diizeyi

12 3 4

5

X

DERS AKISI

Hafta Konular

Web Tasarima giris. Kodlama dilleri ve tasarim yontemleri hakkinda genel
bilgilerin verilmesi

HTML etiketlerinin tanitilmasi.

Dreamweaver programina giris. Panellerin tanitilmasi. HTML ile bir web

On Hazirlik




sayfasinin hazirlanmasi.

4 Sayfalar arasi baglantilarin (link) kurulmasi.

5 Sayfa ici linkler ve sirali-sirasiz listeler ile calismak.

6 F otograflarin web sayfalarina eklenmesi. Dosya formatlari ve Photoshop ile

hazirlik asamalari.

7 Metin ve fotograflar kullanarak 4 sayfali bir web sitesinin olusturulmasi.

8 Roll-over butonlarin hazirlanmasi. Ornek web sitesinin tasarlanmasi.

9 Vize Sinavi

10 CSS’ye giris. Stil dosyalari ile paragraf ve basliklari sekillendirmek.

11 CSS ile zeminler, gergeveler olusturmak.

12 CSS ile buton yapimi. Ornek bir sitenin hazirlanmasi.

13 Div etiketi (tag) ve CSS ile sayfa diizeni ¢calismalari

14 Javascript ile uygulamalar. Pop-up pencereler ve acilir mentler
KAYNAKLAR

Ders Notu

Diger

Kaynaklar

Dokiimanlar
Odevler

Sinavlar 1 Vize 1 Final

MATERYAL PAYLASIMI

YARIYIL iCi CALISMALARI
Odev

Ara Sinav

Seminer ve Sunum

Proje

Toplam

Finalin Basariya Orani

DEGERLENDIRME SiSTEMi

SAYI

KATKI YOZDESi

%40

%60




Yil iginin Bagariya Orani %40

Toplam %100

DERS KATEGORISi Uzmanlk / Alan Dersleri

AKTS / i$ YUKU TABLOSU

Siiresi Toplam

Etkinlik SAYISI (saat) Is Yakii
(Saat)

Ders Siresi (14 x toplam ders saati) 14 4 56
Sinif Disi Ders Calisma Siiresi (On calisma, pekistirme) 14 2 28
Odev
Seminer ve Sunum
Proje
Ara Sinav 1 16 16
Final Sinavi 1 16 16
Toplam is Yiikii 116
Toplam is Yiikii / 25 (s) 4,64

Dersin AKTS Kredisi 5




DERS BiLGILERi

Ders Kodu Yariyil T+U+L Saat Kredi AKTS

Grafik Yonetimi GRA 210 4 (2+0) 2 4

On Kosul Dersleri -

Dersin Dili Tarkce

Dersin Seviyesi Lisans

Dersin Tiiri Zorunlu

Dersin Koordinatorii Ogr. Gor. Senay Urek Dogar
Dersi Verenler Ogr. Gor. Senay Urek Dogar

Dersin Yardimcilari

Ogrencilere grafik tasarimi ve iliskili alanlara ydnelik is akisi bilgisinin

Dersin Amaci .. oo
kazandirilmasi, sektorel bilgi aktarilmasi amaglanmaktadir.

Bu derste grafik tasarim, fotograf, reklamcilik gibi gérsel iletisim
tasarimcilarinin gelecekte karsilasacaklari ve uygulayacaklari islerden
yola cgikilarak gorsel iletisimin temel dili gérsel 6rneklerle incelenmekte,
tasarim alanindaki is akisi 6gretilmektedir.

Dersin igerigi

Program L, ..
Ll . Ogretim Olgme
Dersin Ogrenme Ciktilari Ogrenme e . . .
Yontemleri  Yontemleri
Ciktilan
Graflk Tasarim ve Reklamcilik konularinda teorik bilgi birikimine 14 12,4 13
sahip olmak
Disiplinler arasi diisiinebilme becerisi 113 23,6 13
Grafik Tasarim alaninda arastirma ve analiz yapabilme yetisi 10,6 2.4 13
Yaratici fikir Gretebilme ve sunabilme becerisi 3,8 24,5 23
Tas.ar!rp surgglerlnln yonetimi ve planlama becerilerinin 9,4 14,5 123
gelistirilmesi
Ogretim 1. Anlatim Yontemi 2. Ornek Olay Yontemi 3. Problem Cézme Yontemi
Yontemleri: 4. Tartisma Yontemi 5. Gosteri Yontemi 6. Grup calismasi
ol R
sme ve 1. Sinav 2.Sunum 3. Odev 4. Uygulama

Degerlendirme




Yontemleri:

DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI

. Katki Diizeyi
No Program Ogrenme Ciktilari

12 3 4

1 Sanatve tasarim alanlarinda teorik alt yapiya sahip olmak

2  Temel tasarim ilkelerini uygulayabilmek %
3 Yaratici ve 6zgln dislinme yetenegine sahip olmak

4  Grafik Tasarim problemlerini belirleyebilmek ve ¢dzebilmek

5 Tasarim siireclerinde giincel teknolojik araglari ileri seviyede kullanma becerisi

X
g Fikir, Sanat ve Tasarim eserleri hakkinda mesleki ve etik sorumluluga sahip olmak

7  Sanat ve Tasarim alanindaki geligmeleri izleme ve yagsam boyu 6grenme yetenegi X
g  Fikir ve tasarimlarini etkili bicimde sunabilmek

g Ekip calismasi yapabilmek

10 Alanayénelik aragtirma, analiz ve yorumlama yapabilmek

11 Disiplinler arasi diisiinebilme ve baglanti kurabilme becerisi.

12 Sosyal ve kiltiirel degerlerin bilincinde olmak ve gézetmek. X
DERS AKISI

Hafta  Konular On Hazirlik

1 Reklam grafigine giris

2 Yaratim sireci: Sanat yonetmeni ve yonetimi

3 Brief olusturma, okuma, anlama.

4 Tipografinin kullanim alanlari

5 Reklam Fotografi, fotograf briefi olusturma.

6 illistrasyon, illiistrasyon briefi olusturma.

7 Dergi, gazete, kitap,vs. basili mecralar

8 Vize

9 Prodiiksiyon




10 Acikhava mecralar, ambient ve gerilla reklamciligi

11 Cizgi alti mecralar

12 Kurumsal kimlik, kurumsal tasarim, kurumsal imaj
13 Reklam Yapimi I: Poster, brosur, basili reklam

14 Reklam Yapimi II: Billboard, durak, ve ambient
KAYNAKLAR

Ders Notu Derste 6grencilerle paylasilacaktir.

Jorge Frascara (2004), “Communication design: principles, methods, and

practice,

Steven Heller and Gail Anderson, “The Graphic Design Idea Book:

Diger Inspiration from 50 Masters”,
Kaynaklar Jim Krause, “Design Basics Index”’,
Emre Becer, “iletisim ve Grafik Tasarim®,

Lisa Graham, “Basics of Design: Layout and Typography For Beginners*,
Alan Swann, “How to Understand and Use Design and Layout”.

MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar

Odevler 4 Odev

Sinavlar 1 Vize, 1 Final

DEGERLENDIRME SiSTEMI

YARIYIL iCi CALISMALARI
Odev

Ara Sinav

Seminer ve Sunum
Proje

Toplam

Finalin Basariya Orani
Yil iginin Bagariya Orani

Toplam

SAYI KATKI YUZDESI
4 %10
1 %30
1 %60
%40
%100

DERS KATEGORISi

Uzmanlik / Alan Dersleri




AKTS / iS YUKU TABLOSU

Etkinlik SAYISI
Ders Siresi (14 x toplam ders saati) 14
Sinif Disi Ders Calisma Siiresi (On calisma, pekistirme) 14
Odev 4

Seminer ve Sunum

Proje
Ara Sinav 1
Final Sinavi 1

Toplam is Yiikii
Toplam is Yiikii / 25 (s)

Dersin AKTS Kredisi

Siiresi
(Saat)

Toplam
is Yiikii
(Saat)

28
28

24

92

3,68




DERS BIiLGILERi

Ders Kodu Yariyil T+U Saat Kredi AKTS

Semiotik GRA 212 4 2+2 3 >

On Kosul Dersleri -

Dersin Dili
Dersin Seviyesi Lisans
Dersin Turii Se¢meli Ders

Dersin Koordinatorii  Ogr. Gor. Dr. Gézde Umur
Dersi Verenler Ogr. Gor. Dr. Gézde Umur

Dersin Yardimcilari -

Gostergebilimsel elestirinin tarihi gelisimini, kollarini ve
gostergebilimcilerin gelistirdikeri analiz yontemlerini inceleme ve analiz
etme becerisini kazandirmayi ve iletisim Diinyasini olusturan gorsel
isaretlerin grafik anlatim dili kullanilarak tasarimini yapmayi amaglar.

Dersin Amaci

Arastirmaci calismalarla yeni gorsel sembollerin ¢agdas tasarim
anlayisiyla hazirlanmasi. Yeni formlarla toplumu bilgilendiren ve
yonlendiren isaretler (piktogramlar), semboller, amblem ve logolarin
tasarlanmasin yonelik temel bilgilerin kazanilmasi ve uygulamalarla
pekistiriimesi. Gostergebilimsel elestirinin tarihi gelisimi, kollari ve
baslica gostergebilim terminolojisinin incelenmesi

Dersin igerigi

Ogretim

y . 1- FINAL 2-ODEV 3-SUNUM PAFTASI HAZIRLAMA
Yontemleri:

Olgme

. ] A: Test/Sinav B: Odev C: Sunum
Yontemleri:




Program

. .. Ogretim Olgme
Dersin Ogrenme Ciktilari Ogrenme . & . " ¢ .
Yontemleri  Yontemleri
Ciktilan
Temel tasarim ilkeleri, 6geleri ve unsurlari konusunda bilgi ve
deneylm.sahlbl olarak bu bilgileri etkin sekilde tasarimlarinda 1,2,3,13,10 12 24
kullanabilmek
Farkli dil kullanimi ve gorsellerin farkh kavramlar, fikirler,
degerler ve hisler olusturdugunu ve bireylerin kimlik
olusumunda gostergebilimin etkisinin analizine yonelik anahtar  2,3,4,5,10 1,2,3 2,3,4
yaklasimlarin 6gretilmesi
iletisim Diinyasini olusturan gérsel isaretlerin grafik anlatim dili
kullanilarak tasarimini yapmak 1,2,5,8,9,10 2,5 2,4
Masausti yayincilik yazihmlarini etkin bicimde kullanabilmek 5,7,4.13,10 123 24
Alaninda dogru etkin bir arastirma, yontem ve teknikler
konularinnda bilgi sahibi olmak 6,10,13,12 2,4,5 3,4
Gorsel isaretlerin Grafik dilde gérme, bakma, dénistiirme ve
ozglnlestirerek yeniden grafik bir dilin olusturulmasi 1,10,7,9,11 1,3,5 2,4
DERSIN PROGRAM CIKTILARINA KATKISI
. Katki Diizeyi
No Program Ogrenme Ciktilari
1 2 3 45
1 Sanatve tasarim alanlarinda teorik alt yapiya sahip olmak x
5 Temel tasarim ilkelerini uygulayabilmek x
3 Yaratici ve 6zgun disliinme yetenegine sahip olmak x
4  Grafik Tasarim problemlerini belirleyebilmek ve ¢ézebilmek x
5 Tasarim slreclerinde giincel teknolojik araglari ileri seviyede kullanma becerisi x
g  Fikir, Sanat ve Tasarim eserleri hakkinda mesleki ve etik sorumluluga sahip olmak x
7  Sanatve Tasarim alanindaki gelismeleri izleme ve yasam boyu 6grenme yetenegi X
g  Fikir ve tasarimlarini etkili bicimde sunabilmek x
g  Ekip calismasi yapabilmek x
10 Alana yénelik aragtirma, analiz ve yorumlama yapabilmek x
11 Disiplinler arasi diisinebilme ve baglanti kurabilme becerisi. X
17 Sosyal ve kiiltirel degerlerin bilincinde olmak ve gézetmek. x




DERS AKISI

Hafta Konular

Semiyoloji ve tarihsel gelisimi ile ilgili Genel Bilgi

On Hazirlik

1
) Semiyoloji ve tarihsel gelisimi ile ilgili Genel Bilgi
3 Piktogramlarin gelisim sireci ve Piktogramlarin érneklerle agiklanmasi
4 Piktogramlarin orneklerle agiklanmasi ve Piktogram Calismalari
5 Piktogram taslaklarinin uygulanmasi ve Piktogram Calismalari
6 Piktogram Calismalari
2 Piktogram Calismalarinin Son Hali ve Teslim - VIZE
3 Form, karsit form ve kontrast kavramlarinin 6gretilmesi
9 Logo tasarimina giris ve Logo tasariminda fonksiyon ve form
10 Logo tasariminda siyah beyaz ve kontrast kavrami
11 Logo tasariminda renk bilgisi ve renk secimi
12 Logo tasarimi uygulamalari
13 Logo tasarimi uygulamalari
14 Logo tasarimi uygulamalarinin son Hali - FINAL
KAYNAKLAR
Ders Notu

Diger Kaynaklar




YARIYIL iCi CALISMALARI

Ara Sinav

Odev

Seminer ve Sunum
Proje

Toplam

Finalin Bagariya Orani
Yil iginin Bagariya Orani

Toplam

DEGERLENDIRME SiSTEMI

SIRA

1

KATKI YUZDESI

%20

%20

%60

%60

%40

%100




DERS BIiLGILERi

Ders Kodu Yariyil T+U Saat Kredi AKTS
Grafik Tasarim

P.rOj(.Ej.Marka GRA 301 5 2+4 4 8
Kimligi

Tasarimi

On Kosul Dersleri

GRA 101-GRA 203

Dersin Dili

Dersin Seviyesi
Dersin Tiri

Dersin Koordinatori
Dersi Verenler

Dersin Yardimcilari

Dersin Amaci

Dersin igerigi

Lisans
Zorunlu Ders
Yrd Dog Ozlem Mutaf Biiyiikarman - Ogr. Gér. Dr. Gézde Umur

Yrd Dog Ozlem Mutaf Biiyiikarman - Ogr. Gér. Dr. Gézde Umur

Ogrencilere marka kimligini olusturan grafik 6gelerin tasarimi dgretilir,
bu alanda gilincel tasarim egilimleri, basarili kurumsal kimlik 6rnekleri
paylasilarak uygulamalar yaptirilir.

GRAFiK TASARIM PROJE: MARKA KiMLIiGi TASARIMI dersinde 6grencilere
marka yaratma stratejileri ve tasarim esaslari 6rnek olaylar tizerinden
anlatilir. Marka kimligi tasariminda glincel egilimler tanitilir, yeni
tasarimlar ve yenilenen kimlikler incelenir, ulusal ve uluslararasi marka
kimligi tasarimcilari, ajanslar tanitilir ve incelenir. Logo tasarimi, marka
kimligini olusturan grafik 6gelerin tasarimi, farkli formatlara uygulanmasi
ve adaptasyon sirecince devamliliginin saglanmasi, marka kimligi
malzemelerinin tasarlanmasi, basili mecrada, web ve mobil ortama
uygulamalari 6gretilir. Marka kimligi kitabi kapsaminda kurulan sistem
belgelenir.

Ogretim 1- Anlatim 2-Ornek Olay Analizi 3-Beyin Firtinasi 4- Sinif ici Tartisma 5-
Yontemleri: Yaratici Problem Cézme 6- Gosterip yaptirma (Bilgisayar Uygulama)
Olgme

Yontemleri:

A: Odevler B: Proje C: Sunum




Program

.. .. Ogretim Olgme
Dersin Ogrenme Ciktilari Ogrenme . & . " ¢ .
Yontemleri  Yontemleri
Ciktilan
Temel tasarim ilkeleri, 6geleri ve unsurlari konusunda bilgi ve
deneylm.sahlbl olarak bu bilgileri etkin sekilde tasarimlarinda 12 12 24
kullanabilmek
Marka Kimligi Tasarimina yonelik gerekli temel tasarim
bilgilerini kazanmak ve marka kitabi olusturabilmek 2,3,4 1,2,3 2,34
Marka Kimligi dahilindeki grafik Griinlerin bilgisayarh tasarim
uygulamalari konusunda bilgi sahibi olmak, alanin gerektirdigi 125 25 24
teknolojiyi etkin bicimde kullanabilmek r ’ ’
Marka Kimligi Tasarimi konusunda yaratici brief dahilinde
Ozgln tasarim yaklasimlari gelistirebilmek 5,7 1,2,3 2,4
Alaninda dogru etkin bir arastirma, yontem ve teknikler
konularinda bilgi sahibi olmak 6,10 2,4,5 3,4
DERSIN PROGRAM CIKTILARINA KATKISI
. Katki Diizeyi
No Program Ogrenme Ciktilari
1 2 3 45
1 Marka ve marka kimligini olusturan grafik 6gelerin tasarimini yaparak alanlarinda X
teorik alt yapiya sahip olmak
5 Temel tasarim ilkelerini ve 68elerini uygulayabilmek X
3 Yaratici ve 6zgun diisinme yetenegine sahip olmak ve bunu tasarima yansitmak X
4 Grafik Tasarim problemlerini belirleyebilmek, etkin ve seri bir sekilde ¢ézebilmek X
5 Tasarim stireglerinde glincel teknolojik araglari ileri seviyede kullanma becerisi X
g Fikir, Sanat ve Tasarim eserleri hakkinda mesleki ve etik sorumluluga sahip olmak X
7 Marka ve marka kimligini olusturan 6gelerin kullanimini gelistirme ve yasam boyu X
6grenme yetenegi saglamak
8 Fikir ve tasarimlarini etkili bicimde sunabilmek X
g  Uyumlu bir sekilde ekip caligmasi yapabilmek X
10 Marka ve Marka kimligi olusturmaya yonelik arastirma, analiz ve yorumlama X
yapabilmek
11 Disiplinler arasi dustnebilme ve baglanti kurabilme becerisini saglayabilmek X
12 Sosyal ve kiltiirel degerlerin bilincinde olmak ve gézetmek X
13 Alaninda glincel tasarim egilimlerini takip ederek, basarili kurumsal kimlik 6rnekleri X

ortaya c¢ikarmak




DERS AKISI

Hafta Konular

10

11

12

13

14

Marka Kimligi Neden Onemlidir ve Nasil iletisim Kurar?

Vision, meaning, authenticity, coherence, flexibility, commitment,
value, differentiation, sustainability etc.

Projenin ve haftalik programin agiklanmasi.

Logo Tasarimlarinin Siniflandirilmasi: Wordmark, Letterform Mark,
Pictorial mark, Abstract Mark, Emblem, Dynamic Mark, Characters.
Logo Tasarimina Yonelik Eskiz Calisiimasi.

Marka Yaratmada Giincel Tasarim Egilimlerine Orneklerin Gsterimi:
Pentagram, Landor, P.Scher, S.Sagmeister, B. Mau gibi tasarimcilarin

son yillardaki tasarimlarindan 6rnekler — 6rnek olay inceleme

Markanin hikayesi/mesaji ve Logo Tasarimina Yonelik Eskiz Calisiimasi.

Adobe lllustrator’da logo tasarimina yonelik araglarin hatirlatilmasi.
Secilen Eskiz Calismasinin bilgisayar ortaminda tasarimi.

Kurumsal Basili Malzemelerin Tanitilmasi ve Tasarim Kriterlerinin
anlatilmasi. Baskiya yonelik kagit kataloglarinin paylasiimasi. Ders
boyunca bu malzemelerin tasariminin yapilmasi.

Kurumsal Basili Malzemelerin Maketlerinin Sunumu ve sinif igi geri
bildirimlerin paylasiimasi.

Marka kimligini olusturan diger elemanlarin tanitilmasi,
orneklendirilmesi ve tasarimlari (mekansal)

Marka kimligini olusturan diger elemanlarin tanitilmasi,
orneklendirilmesi ve tasarimlari (iniforma-arag vb)

Markaya ait yatay ve dikey layout tasarimlarinin tanimlanmasi ve
orneklendirilmesi (grid sistemleri-gorsel kodlamalar-tipografi)

Dijital Mecraya yonelik tasarimlarin 6rneklendirilmesi, logonun
hareketlendirilmesi (basit animsayon)

Promosyonel Uriinlerin tasarimi, ve kullanima yénelik yaratici tGrin
tasarimi (trend yaratmak)

Uriinlerin paylasimi ve sinif ici geri bildirim verilmesi
Uriin tasarimlarini Adobe Photohop’da sunuma hazirlama

Tasarim Rasyoneli ve Pafta tasarimlari

On Hazirlik

Rakiplerin Analizi ve
Arastirma Dosyasi

Eskiz Calismalari

Bilgisayarda
Tasarimin
cesitlendirilmesi

Baski igin kagit segimi

Maketlerin
tamamlanmasi

Arastirma

Tasarim ¢alismalari

Tasarim ¢alismalari

Tasarim ¢alismalari

Yaratici
Promosyonel Griinler
arastirmak

Yaratici Grlin tasarimi
Mock-up galismalari

Pafta tasarimlari




KAYNAKLAR

Ders Notu

Diger Kaynaklar
Logo Tasarim Kitaplari (Brand Identity Design Books)
Dynamic Identities, How to create a living brand, Irene Van Nes

Eye, Novum, Computer Arts Dergilerinin Branding, Logo Design vb sayilari

http://www.pentagram.com, http://landor.com, http://www.rebrand.com

gibi tasarim ajanslarinin, édillerinin web siteleri

Mevcut markalarin 6rnek kurum kimligi kilavuzlari

DEGERLENDIRME SiSTEMI

YARIYIL iCi CALISMALARI SIRA KATKI YUZDESI
Ara Sinav 1 %10
Odev 3 %10

Seminer ve Sunum

Proje (Final Sunumu) 1 %60
Toplam %40
Finalin Basariya Orani %60
Yil i¢inin Basariya Orani %40

%100

Toplam




Ders

Grafik Tasarim
Proje: Sosyal
Amach Tasarim

DERS BIiLGILERi

Kodu Yariyil T+U Saat Kredi AKTS

GRA 302 6 2+4 4 8

On Kosul Dersleri

GRA 101-GRA 203

Dersin Dili

Dersin Seviyesi
Dersin Tiri

Dersin Koordinatori
Dersi Verenler

Dersin Yardimcilari

Dersin Amaci

Dersin igerigi

Lisans
Zorunlu Ders
Yrd Dog Ozlem Mutaf Biiyiikarman, Ogr Gér Dr. Gézde Umur

Yrd Dog Ozlem Mutaf Biiyiikarman, Ogr Gér Dr .Gdézde Umur

Ogrenciler, yasadiklari sehrin, toplumun veya uluslararasi kitlelerin sorunlarina
tasarim araciligi ile dikkat cekmeyi ya da bir ¢c6ziim Uretmeyi 6grenecektir.
Tasarim aracihigi ile bilinglendirmek, problem ¢6zlicli olmak veya probleme
dikkat cekmek amaclanir. Ogrenciler, ayrica ulusal ve uluslararasi érneklerle
dinyada neler yapildigini inceleyerek ve tartisarak, tasarimci olarak etkinliklerini
kavrayacak ve grafik iletisim ¢6ztmleri gelistireceklerdir.

Tasarim ve Sosyal Sorumluluk dersinde 6grenciler, global ya da lokal bir
probleme tasarim araciligi ile yaratici ¢dziim aramaya yonelik ¢alisirlar. Coziim,
tasarim icerikli farkindalk yaratacak ya da davranis/aliskanhk degistirecek
sekilde kurgulanir. Ogrenciler yasadiklari cografyanin, icinde bulunduklari
toplumun yerel sorunlarina ya da uluslararasi kitlelerin ve diinyanin ortak
sorunlarina yonelik tasarim ¢oziimleri gelistirmeyi 6grenirler. Tiketim, bulasici
hastaliklar, cevresel sorunlar, cinsiyet, goc, okur-yazarlik ve egitim, siddet gibi
sosyal konular dersin tasarim araciligi ile farkindalik yaratmaya, ¢6ziim aramaya
odaklandigi toplumsal sorunlar arasindadir.

Ogretim
Yontemleri:
Olgme
Yontemleri:

1- Anlatim 2-Ornek Olay Analizi 3-Beyin Firtinasi 4- Sinif ici Tartisma 5-
Yaratici Problem Cézme 6- Gosterip yaptirma (Bilgisayar Uygulama)

A: Odevler B: Proje C: Sunum




Program

.. .. Ogretim Olgme
Dersin Ogrenme Ciktilari Ogrenme . 5 . n ¢ .
Yontemleri  Yontemleri
Ciktilan
Temel tasarim ilkeleri, 6geleri ve unsurlari konusunda bilgi ve
deneyim sahibi olarak bu bilgileri etkin sekilde sosyal fayda 192 12 24
amach tasarim ¢éziimleri icin kullanabilmek ’ ’ ’
Sosyal icerikli konularda tasarimci olarak etkinliginin bilincine
varmak ve sosyal fayda amacli tasarimlar tGretebilmek 2,3,4 1,2,3 2,3,4
Farkli mecralara yonelik grafik uygulamalar yapabilmek 12,5 25 24
Alanin gerektirdigi teknolojiyi etkin bicimde kullanabilmek 5,7 123 24
Arastirmaya dayali, gereksinimler ve toplumsal-kiltirel
degerler dogrultusunda tasarim ¢ozlimleri iretebilmek 6,10 2,4,5 3,4
DERSIN PROGRAM CIKTILARINA KATKISI
. Katki Diizeyi
No Program Ogrenme Ciktilari
1 2 3 45
1 Sanatve tasarim alanlarinda teorik alt yapiya sahip olmak x
2 Temel tasarim ilkelerini uygulayabilmek X
3 Yaratici ve 6zglin diglinme yetenegine sahip olmak x
4  Grafik Tasarim problemlerini belirleyebilmek ve ¢ézebilmek x
5 Tasarim slreclerinde giincel teknolojik araglari ileri seviyede kullanma becerisi x
6 Fikir, Sanat ve Tasarim eserleri hakkinda mesleki ve etik sorumluluga sahip olmak x
7 Sanat ve Tasarim alanindaki geligmeleri izleme ve yasam boyu 68renme yetenegi x
g  Fikir ve tasarimlarini etkili bicimde sunabilmek x
g Ekip calismasi yapabilmek x
10 Alana yonelik arastirma, analiz ve yorumlama yapabilmek x
11 Disiplinler arasi diigtinebilme ve baglanti kurabilme becerisi. x
17 Sosyal ve kiiltirel degerlerin bilincinde olmak ve gézetmek. x




DERS AKISI

Hafta Konular On Hazirlik

10

11

Genel Giris, First Things First Manifestosu (ilk Once Oncelikler) ve
tasarimcinin sosyal konulardaki etkinliginin tartisiimasi;

Milton Glaser & Mirko Ilig’den incelemeler: The Design of Dissent
poster incelemeleri — dnctiler 80s-90s - konular/issues

Poster Tasariminda grafik elemanlarin incelenmesi ve agiklanmasi
(theory: image-type-message-composition-techniques-formules)

Onemli afis tasarimcilari: shigeo fukuda, yossi lemel, tomasewzki, luba
lukova, stephan bundi, sagmeister, paula scher, ...

Yaratici tekniklerin incelenmesi (tangible graphics, magazines)

Blankposter.com’in incelenmesi — Haftalik sozcik icin Poster Tasarimi
(design exercise due same Thursday —deneysel bir teknik secilecek -
%10, vize)

Posterposter.org’un incelenmesi — Poster Monday’e Tasarim (serbest
konu: lokal ya da global giincel bir problem belirlenerek arastirilacak,
ders boyunca eskizler yapilacak, secilen eskiz icin mesaj ve teknik
tartisilacak, tasarima baslanacak - %10, vize)

Devam — Poster Monday’e Tasarim (tasarim derste tamamlanacak)
Good50x70 posterlerinden 6rneklerin gosterimi ve sinif ici tartisma

Posterfortomorrow.org - Poster For Tomorrow 2017: Freedom Of
Movement i¢in poster tasarimi eskizleri (fikir paylagimi) - %20 vize

Posterfortomorrow.org - Poster For Tomorrow 2017: Freedom Of
Movement icin poster tasarimi eskizleri (imaj ve mesaj paylasimi)

Posterfortomorrow.org - Poster For Tomorrow 2017: Freedom Of
Movement icin poster tasarimi uygulamasi (son hafta)

%10 blankposter+%10postermonday+%20freedom of movement
=%40 VIZE

Tibor Kalman, COLORS Dergisi ve Benetton 6rnedi (Ticari
markalar ve sosyal sorumluluk)

Haftaya bir vakif ya da organizasyon secilerek arastirma
yapilacak, ziyaret edilerek ropértaj yapilacak ve bilgi toplanacak.
%60 FINAL notu olacaktir (%30 ars+%30 tasarim).

Epica: Public Interest Ornekleri izletilecek ve agiklanacak.

Secilen vakif ya da organizasyon icin tasarim yapilacak (brosir,
flyer, poster, promosyonel malzeme, sosyal medya reklami,
guncel konu/gereklilik saptanarak bir grafik trin segilecek.

Grafik tGrlin tasarimi: icerik organizasyonu ve eskizler
Vakif ya da organizasyonla eskiz paylasimi

Grafik Grin tasarimina devam edilecek




12 Grafik Urln tasarimina devam edilecek

13 Grafik Urln tasarimina devam edilecek
14 Tamamlanarak vakifla paylasilmasi ve son revizyonlar.
KAYNAKLAR

Grafik Tasarim Yazilari GMK Dedi ki, Yazilar (cgesitli fotokopiler, .pdf'ler

paylasilacak)
Ders Notu
Tibor Kalman: Perverse Optimist, Peter Hall ve Michael Bierut

The Design of Dissent, Milton Glaser ve Mirko ilic.
The Graphic Imperative Sergisi - Afis Ornekleri Gsterimi
Diger Kaynaklar Good 50 x 70 Sosyal icerikli Afis Tasarimlari Websitesi

Himpe, T. Advertising is Dead, Long Live Advertising!, Thames &
Hudson VE Cizgidisi Dergi

www.posterposter.org, www.posterfortomorrow.org, blankposter.com vb

poster tasarimi paylasim siteleri ve tasarim yarismalari.

DEGERLENDIRME SiSTEMI

YARIYIL iCi CALISMALARI SIRA KATKI YUZDESI
Ara Sinav 1 %20
Odev 2 %20

Seminer ve Sunum

Proje (Final) 1 %60

Toplam

Finalin Basariya Orani %60

Yil iginin Basariya Orani %40
%100

Toplam




DERS BiLGILERi

Ders Kodu Yariyil T+U+L Saat Kredi  AKTS
Grafik Tasarim Proje: Ambalaj Tasarimi GRA 303 5 2+4 4 9
On Kosul Dersleri GRA 101-GRA 203
Dersin Dili Tarkce

Lisans

Dersin Seviyesi

R Zorunlu
Dersin Turi

Dersin Koordinatorii
Prof.Dr.H. Emre Becer

Dersi Verenler

Dersin Yardimcilari

Yazili ve gorsel arastirmalar yapmak, marka gelistirme ve gorsellestirme,

Dersin Amaci referanslar dogrultusunda 6zglin ambalaj tasarimlari Gretme.
Teori: Sozel bilgilerin ambalaj Gzerinde diizenlenmesi, ambalajin birincil iletisim
bolgesindeki unsurlar, ambalaj tasariminda dogru tipografi dlgutleri.
Dersin igerigi
Uygulama: Konu arastirma, kavramsallastirma, metin Gzerinde ¢alisma, grafik
yorum ve gorsellestirme.
Program o L ..
. L Ogretim Olgme
Dersin Ogrenme Ciktilari Ogrenme . . " .
Yontemleri  Yontemleri
Ciktilar
Renk, doku, kompozisyon, bosluk ve tipografi gibi temel
tasarim ilkeleri konusunda bilgi ve deneyim sahibi olmak 1,2,4 1,2 1,2
islevselligin yani sira, giincel sanat estetigini sergileyebilme
kaltirint kazanmak 8,10, 12 1,4,5 1,2
Profesyonel deneyimin yani sira, kendini 6zgiirce ifade etme
yetenegi kazanarak iletisim kurma becerisi gelistirmek 8,12 4,5 1,2
Tasarim slreci icinde modern ve 6zglin tasarimlar Gretmek
amaciyla farkli malzemelerden yararlanmak 3,4,11 3,4 1,2

Arastirma, yontem ve teknikler konusunda bilgi sahibi olmak 6, 10 24 12




1. Anlatim Yontemi 2. Ornek Olay Yontemi 3. Problem Cézme Ydntemi

Ogretim
Yontemleri: 4. Tartisma Yontemi 5. Gosteri Yontemi 6. Grup calismasi
Olgme ve R

¢ 1. Sinav 2.Sunum 3. Odev 4. Uygulama

Degerlendirme
Yontemleri:

DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI

No Program Ogrenme Ciktilari Katla Dilzeyl
12 3 435

1 Sanatve tasarim alanlarinda teorik alt yapiya sahip olmak X

o Temel tasarim ilkelerini uygulayabilmek X

3 Yaratici ve 6zgun dislinme yetenegine sahip olmak X

4  Grafik Tasarim problemlerini belirleyebilmek ve ¢ézebilmek X

5 Tasarim slreclerinde giincel teknolojik araglari ileri seviyede kullanma becerisi X

g  Fikir, Sanat ve Tasarim eserleri hakkinda mesleki ve etik sorumluluga sahip olmak X

7  Sanatve Tasarim alanindaki gelismeleri izleme ve yasam boyu 6grenme yetenegi X

g  Fikir ve tasarimlarini etkili bicimde sunabilmek X

g Ekip calismasi yapabilmek X

10 Alana yénelik aragtirma, analiz ve yorumlama yapabilmek X

11 Disiplinler arasi diisinebilme ve baglanti kurabilme becerisi. X

17 Sosyal ve kiiltirel degerlerin bilincinde olmak ve gézetmek. X

DERS AKISI
Hafta Konular On Hazirhk

Vize Projesi: Hasere ilaglari icin Ambalajlar (3 parga) (Arastirma ve Bilgi
Toplama)

Hasere ilaglari icin Ambalajlar (Arastirma ve Bilgi Toplama)

Ara Sinav |: Siyah-Beyaz logo ¢alismalari teslimi (25X25 cm).
Ambalajlarla ilgili fikir eskizlerinin (thumbnails) degerlendirilmesi.
Orijinal ¢izim ve bilgisayar c¢iktilari Gizerinde degerlendirmeler.

Uc boyutlu ambalaj érnekleri (mock-up) izerinde degerlendirmeler.




7 Vize projesi teslimi. Final Projesi: Sarap Uriinleri icin Ambalajlar (4 parca)

8 Sarap Uriinleri icin Ambalajlar (Arastirma ve Bilgi Toplama)
9 Ara Sinav II: Siyah-Beyaz logo ¢alismalari teslimi (25X25 c¢cm).
10 Ambalajlarla ilgili fikir eskizlerinin (thumbnails) degerlendirilmesi.
11 Orijinal ¢izim ve bilgisayar ¢iktilari izerinde degerlendirmeler.
12 Orijinal ¢izim ve bilgisayar ¢iktilarinin teslimi.
13 Uc boyutlu ambalaj érnekleri (mock-up) iizerinde degerlendirmeler.
14 Final projesi hakkinda son degerlendirme ve yorumlar
KAYNAKLAR

Ders Notu

Diger
Kaynaklar

Carter Rob, Ben Day ve Philip Meggs. “Typographic Design: Form and Communication” Van
Nostrand Reinhold, New York.

Carver, Giles. “What is Packaging Design?” Rotovision SA, Switzerland.
Mosberg, Stewart. “Packaging” PBC International, Inc, New York.

Dokiimanlar

MATERYAL PAYLASIMI

Odevler 5 Odev, 2 Proje
Sinavlar 1 Vize

DEGERLENDIRME SISTEMI
YARIYIL iGi CALISMALARI SAYI KATKI YOZDESI
Odev 5 %20
Ara Sinav 1 %20
Seminer ve Sunum
Proje
Toplam %60
Finalin Basariya Orani %40
Yil iginin Bagariya Orani %100
Toplam

DERS KATEGORISi Uzmanlk / Alan Dersleri




AKTS / i$ YUKU TABLOSU

Etkinlik

Ders Siresi (14 x toplam ders saati)

Sinif Disi Ders Calisma Siiresi (On calisma, pekistirme)
Odev

Seminer ve Sunum

Proje

Ara Sinav

Final Sinavi

Toplam is Yiikii
Toplam is Yiikii / 25 (s)

Dersin AKTS Kredisi

SAYISI

14

14

Siiresi
(Saat)

30

15

Toplam
is Yiikii
(Saat)

84
28

40

80

15

227

9,08




Ders

DERS BiLGILERi

Kodu Yariyil T+U+L Saat Kredi  AKTS

Grafik Tasarim Proje: Yayin Grafigi GRA 304 6 2+4 4 9

On Kosul Dersleri

GRA 101- GRA 201 - GRA 203

Dersin Dili

Dersin Seviyesi
Dersin Tiirii

Dersin Koordinatorii
Dersi Verenler

Dersin Yardimcilari

Dersin Amaci

Dersin igerigi

Turkce

Lisans

Zorunlu

Prof. Aysegiil izer / Ogr. Gor. Levent Bekata Ozdikmen

Prof. Aysegiil izer / Ogr. Gor. Levent Bekata Ozdikmen

Ogrencilere yayin grafiginin esaslari 6gretilir ve bu alanda Katalog, Kitap, Dergi,
Broslir gibi cesitli yayinlarin grafik tasarimlari yaptirilir.

GRAFiK TASARIM PROJE: YAYIN GRAFiGIi dersinde 6grencilere cesitli tiriin ya da
hizmetler i¢in ¢ok sayfali Katalog, Kitap, Dergi, Brosiir, Etkinlik Takvimi, CD kapagi
ve kitapcigi gibi Yayin Grafigi icerikli projelerin érnekleri; Tasarimi ile bilinirlik ve
popdlerlik kazanmis ulusal ve uluslararasi kitap kapaklari, kitap tasarimlari,
dergiler, yayinlar gosterilerek, yayin grafigi alanindaki tasarim esaslari 6gretilir.
Kitap ya da Dergi Kapagi Tasarimlari, i¢ Sayfa tasarimlari, Tasarimda Grid/lzgara
sistemleri gibi hem sistem kurmayi hem de artistik bakis acisi ile tasarim yapmayi
gerektiren alanlarda ¢alismalar yaptirilir.

Program

. s Ogretim Olgme

Dersin Ogrenme Ciktilari Ogrenme . gredi . . ¢ .
Yontemleri  Yontemleri
Ciktilan

Renk, doku, kompozisyon, bosluk ve tipografi gibi temel
tasarim ilkeleri konusunda bilgi ve deneyim sahibi olmak 1,2 1,2 2,4
Sdreli yayin tasarimi yapabilmek 23,4 123 234
Basim teknikleri konusunda bilgi sahibi olmak 12,5 25 24
Masausti yayincilik yazihmlarini etkin bicimde kullanabilmek 5,7 123 24

Arastirma, yontem ve teknikler konusunda bilgi sahibi olmak

6, 10 2,4,5 3,4




1. Anlatim Yontemi 2. Ornek Olay Yontemi 3. Problem Cézme Ydntemi

Ogretim
Yontemleri: 4. Tartisma Yontemi 5. Gosteri Yontemi 6. Grup calismasi
Olgme ve R

§ 1. Sinav 2.Sunum 3. Odev 4. Uygulama

Degerlendirme
Yontemleri:

DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI

No Program Ogrenme Ciktilari Katla Dilzeyl
1 2 3 45

1 Sanatve tasarim alanlarinda teorik alt yapiya sahip olmak X

5 Temel tasarim ilkelerini uygulayabilmek X

3 Yaratici ve 6zgun dislinme yetenegine sahip olmak X

4  Grafik Tasarim problemlerini belirleyebilmek ve ¢ézebilmek X

5 Tasarim slreclerinde giincel teknolojik araglari ileri seviyede kullanma becerisi X

g  Fikir, Sanat ve Tasarim eserleri hakkinda mesleki ve etik sorumluluga sahip olmak X

7  Sanatve Tasarim alanindaki gelismeleri izleme ve yasam boyu 6grenme yetenegi X

g  Fikir ve tasarimlarini etkili bicimde sunabilmek X

g Ekip calismasi yapabilmek X

10 Alana yénelik aragtirma, analiz ve yorumlama yapabilmek X

11 Disiplinler arasi diisinebilme ve baglanti kurabilme becerisi. X

17 Sosyal ve kiiltirel degerlerin bilincinde olmak ve gézetmek. X

DERS AKISI
Hafta Konular On Hazirhk

YAYIN TASARIMINA BASLARKEN: “DUSUNCE EVRELERI, ARASTIRMA, FiKiR
GELISTIRME, RAFINE ETMEK, PROTOTIP ve UYGULAMA” ASAMALARI NE
ANLAMA GELIR?

YAYIMLANAN iLK DERGILERDEN, TASARIMI YAPILAN iLK DERGILERE DERGI
TASARIMININ GUNUMUZE GELIS SURECI.

DERGI TASARIMININ GUNUMUZE GELIS SURECINDE TASARIMCILAR VE
TASARLADIKLARI DERGILER
Adobe Indesign ile bir forma “Dergi Tasarimi Uygulamas|”

“WILL BRADLEY, MEHEMED FEHMY AGHA, ALEXEY BRODOVITCH”
Adobe Indesign ile bir forma “Dergi Tasarimi Uygulamasi”




“HENRY WOLF, WILLY FLECKHAUS, TOM WOLSEY”

> Adobe Indesign ile bir forma “Dergi Tasarimi Uygulamasi”

6 “FRED WOODWARD, MILTON GLASER, NEVILLE BRODY, RUDY VANDERLANS,”
Adobe Indesign ile bir forma “Dergi Kapagi Tasarimi Uygulamasi”

. ODEV TESLIMI | (DERGI)
Adobe Indesign ile “Dergi Kapagi Tasarimi Uygulamasi”

g “GORSEL KIMLIK OLUSTURMA”
Adobe Indesign ile “Dergi Kapagi Tasarimi Uygulamasi”

9 “GORSEL KiMLIK OLUSTURMA” - “FORMAT, BOYUT”

Adobe Indesign ile “Dergi Kapagi Tasarimi Uygulamasi”

ODEV TESLiMI Il (DERGi KAPAGI)
10 “GORSEL KIMLIK OLUSTURMA” - “KAPAK, LOGOTYPE”
Adobe Indesign ile “A4 Boyutunda ve 2 Kirimli Brogiir Tasarimi Uygulamasi”

“GORSEL KiIMLIK OLUSTURMA” — “TIPOGRAFI”

11 Adobe Indesign ile “A4 Boyutunda ve 2 Kirimli Brogiir Tasarimi Uygulamasi”
ODEV TESLiMiI 111 (BROSUR)
1 “GORSEL KiMLIK OLUSTURMA” — “PACING”

“Adobe Indesign ile 3 Kinml, 8 Sayfa Akordiyon Kitap Tasarimi”
(FINAL ODEVI)
“GORSEL KiMLIK OLUSTURMA” — “PACING”

13 “Adobe Indesign ile 3 Kinml, 8 Sayfa Akordiyon Kitap Tasarimi”
(FINAL ODEVI)
“GORSEL KiMLIK OLUSTURMA” — “PACING”

14 “Adobe Indesign ile 3 Kinml, 8 Sayfa Akordiyon Kitap Tasarimi”
(FINAL ODEVI)

KAYNAKLAR
WHAT IS PUBLICATION DESIGN - LAKSHMI BHASKARAN
Ders Notu DESIGN BEYOND DESIGN —JAN VAN TOORN

LAYOUT — AMBROSE/HARRIS
THE DIGITAL DESIGNERS BIBLE — ALISTAIR DABBS, ALASTAIR CAMPBELL

Diger EXPERIMENTAL FORMATS 2, BOOKS — BROCHURES —CATALOGS

Kaynaklar
ROGER FAWCETT-TANG

MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar
Odevler 4 Proje

Sinavlar

DEGERLENDIRME SiSTEMi




YARIYIL iCi CALISMALARI
Odev

Ara Sinav

Seminer ve Sunum

Proje

Toplam

Finalin Basariya Orani
Yil iginin Bagariya Orani

Toplam

SAYI KATKI YOZDESi
4 %40
%60
%40
%100

DERS KATEGORISi

Etkinlik

Ders Siresi (14 x toplam ders saati)

AKTS / i$ YUKU TABLOSU

Sinif Disi Ders Calisma Siiresi (On calisma, pekistirme)

Odev

Seminer ve Sunum
Proje

Ara Sinav

Final Sinavi

Toplam is Yiikii
Toplam is Yiikii / 25 (s)

Dersin AKTS Kredisi

Uzmanlik / Alan Dersleri

Siiresi Toplam
SAYISI (saat) I Yiikii
(Saat)
14 6 84
14 2 28
4 6 24
4 20 80
216
8,64
9




DERS BiLGILERi

Ders

Dijital illiistrasyon

Kodu Yariyil T+U+L Saat Kredi AKTS

GRA 305 5 2+2 3 5

On Kosul Dersleri

Dersin Dili

Dersin Seviyesi
Dersin Tiirii

Dersin Koordinatorii
Dersi Verenler

Dersin Yardimcilari

Dersin Amaci

Dersin igerigi

Turkce

Lisans

Secmeli Ders

Yrd Dog Glirbliz Dogan Eksioglu

Yrd Dog Glirbliz Dogan Eksioglu

LisansUstil Bursiyer Selin Yaprak Tirkdlmez

Ogrencilere giincel dijital illiistrasyon teknikleri ve araclari hakkinda bilgi
verilmesi, bu alanda konuk illistratérler ile bir araya gelmeleri ve uygulamalar
yapmalari amaglanir.

DIJITAL iLLUSTRASYON dersinde dgrencilere geleneksel illiistrasyon ve dijital
illlistrasyonun farklari, dijital ortamdaki Gretimin giinimiizdeki etkinligi,
uluslararasi dijital illistrasyonlardan 6rnek sunumlar ile aciklanir. Dijital
illistrasyon teknikleri, el ¢izimi ya da tablet ile eskiz hazirlamak ve dijital ortama
aktarmak, dijital illiistrasyonda renklendirme, 151k, boyut ve kompozisyon esaslari,
bilgisayar programlarini (Adobe Programlarini) dijital illistrasyona yonelik
kullanmak 6gretilir. illiistrasyonlari dijital ortamda cizme, boyama, doku, isik ve
cevre ekleme galismalari yaptirilir.

Dersin Ogrenme Ciktilan

Ozgiin sanat eserleri liretme becerisi

becerisi

Grafik tasarim alanindaki glincel teknolojik araglari yetkin

bicimde kullanabilme

Sanatsal alanda kendini ifade etme becerisi

Program e L ..
w L g Ogretim Olgme
Ogrenme e . " .
Yontemleri  Yontemleri
Ciktilan
2,3,11 1,2,3 1,3,4
Grafik Tasarim alaninda arastirma, inceleme ve degerlendirme 710 14,5 13,4
5,7 1,2 1,3,4
3,11 1,2 1,3,4

Calismalarini etkili bicimde sunabilme becerisi

8,10 4,5 13,4




Ogretim 1. Anlatim Yéntemi 2. Ornek Olay Yontemi

Yontemleri: 4. Tartisma Yontemi 5. Gosteri Yontemi
Olcme ve

Degerlendirme 1. Sinav 2.Sunum 3. Odev
Yontemleri:

3. Problem Cézme Yontemi
6. Grup calismasi

4. Uygulama

DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI

No Program Ogrenme Ciktilari

1 Sanatve tasarim alanlarinda teorik alt yapiya sahip olmak
5 Temel tasarim ilkelerini uygulayabilmek
3 Yaratici ve 6zgiin dliglinme yetenegine sahip olmak

4  Grafik Tasarim problemlerini belirleyebilmek ve ¢6zebilmek

5 Tasarim siireclerinde giincel teknolojik araglari ileri seviyede kullanma becerisi

g Fikir, Sanat ve Tasarim eserleri hakkinda mesleki ve etik sorumluluga sahip olmak

7  Sanat ve Tasarim alanindaki gelismeleri izleme ve yagam boyu 6grenme yetenegi

g  Fikir ve tasarimlarini etkili bicimde sunabilmek

g Ekip calismasi yapabilmek

Katki Diizeyi

12 3 4

X
10 Alana yénelik aragtirma, analiz ve yorumlama yapabilmek
11 Disiplinler arasi dligslinebilme ve baglanti kurabilme becerisi. %
12 Sosyal ve kiltiirel degerlerin bilincinde olmak ve gézetmek. X
DERS AKISI
Hafta  Konular On Hazirlik

illistrasyon dersinin 6nemi, illiistrasyonun gelisimi, teknoloji ve illistrasyon

1 S
iliskisi.

5 Dijital illistrasyon konusuda ¢esitli programlarda érneklemeler, ve herhangi
bir programda 6n eskizler yapmak

3 Dijital otoportre galismasi

4 Tablet veya bilgisayarda cizilen portrenin en az iki sekilde deformasyonu

Dijital ¢izim ile fotografin kolaj olarak ylizeyde harmanlamasi ve farkli

5 sonuglar elde etme.




6 Elde gizilen bir calismanin farkh dijital tekniklerle sonuglandiriimasi

7 Dijital illistrasyon konusunda bir uzman ile workshop c¢alismasi

8 Dijital illistrasyon konusunda bir uzman ile workshop calismasi

9 Uriin illistrasyonu calismasi

10 Bilimsel illiistrasyon konusunda drneklerin incelenmesi ve konuyla ilgili teknik
bilgilerin verilmesi

11 Bilimsel illiistrasyon c¢alismasi

12 Storyboard (reklam filmi 6n ¢izimi) calismasi

13 Bilgisayar oyunlarinda kullaniimak Gizere karakter ve arkaplan tasarimlari

14 Bilgisayar oyunlarinda kullanilmak Gizere karakter ve arkaplan tasarimlari

KAYNAKLAR

Ders Notu

Diger illustrasyonla ilgili yayinlar, sergiler ve mizeler. Uluslararasi sanatgilarin eserlerini iceren

Kaynaklar web siteleri

MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar
Odevler 5 Proje

Sinavlar 1 Final

DEGERLENDIRME SiSTEMI

YARIYIL iCi CALISMALARI SAYI KATKI YUZDESI

Odev
Ara Sinav

Seminer ve Sunum

Proje 5 %40
Toplam

Finalin Basariya Orani 1 %60
Yil iginin Bagariya Orani %40

Toplam %100




DERS KATEGORISi Uzmanlk / Alan Dersleri

AKTS / iS YUKU TABLOSU

Siiresi Toplam

Etkinlik SAYISI (aat) I Yiiki
(Saat)

Ders Siiresi (14 x toplam ders saati) 14 4 56
Sinif Disi Ders Calisma Siiresi (On calisma, pekistirme) 14 1 14
Odev
Seminer ve Sunum
Proje 5 10 50
Ara Sinav
Final Sinavi 1 8 8
Toplam is Yiikii 128
Toplam is Yiikii / 25 (s) 5,12

Dersin AKTS Kredisi 5




DERS BiLGILERi

Ders Kodu Yariyil T+U+L Saat Kredi AKTS

Grafik Animasyon GRA 306 6 2+2 3 5

On Kosul Dersleri -

Dersin Dili Tarkge
Dersin Seviyesi Lisans
Dersin Tiirii Se¢meli Ders

Dersin Koordinatorii Yrd. Dog. Demet Karapinar
Dersi Verenler Yrd. Dog. Demet Karapinar

Dersin Yardimcilari -

Ogrencilere grafik animasyon konusunda tasarim ve uygulama bilgisi

Dersin Amaci
kazandirilmasi amaglanir.

GRAFIK ANIMASYON dersinde 6grencilere Hareketli grafik tasarimlar yaratma
becerisi, Gorunti isleme ve kurgulama becerisi, Gorsel efektler ve hareketli

D - i ewe

ersin leerigl kompozisyonlar olusturma becerisi kazandirilir ve Adobe After Effects programiile

grafik animasyon uygulamalari yaptirilir.
Program L, ..
Ll . Ogretim Olgme
Dersin Ogrenme Ciktilari Ogrenme e . . .
Yontemleri  Yontemleri
Ciktilar
G.ra.flk ta.sz?rlm, animasyon ve film yapimi konularinda temel 12,10 1235 13,4
bilgi sahibi olmak
Guncel teknolojik araglari yetkin bicimde kullanabilmek 5 7 235 1,3,4
iki ve ic boyutlu imgeler ile video ve ses dosyalarini bir arada 1,3,4
. . 3,4,11 2,3,5

kullanarak tasarim yapabilme becerisi
Disiplinl hisabil Uncel geli leri taki 1,3,4

|S|p.|n er arasl .gz.a 1Isabilme ve giincel gelismeleri takip 11,7 345 ,3,
edebilme becerisi
Calismalarini etkili bicimde sunabilme becerisi 8,10 3,45 1,3,4
Ogretim 1. Anlatim Yontemi 2. Ornek Olay Yontemi 3. Problem Cézme Ydntemi
Yontemleri: 4. Tartisma Yontemi 5. Gosteri Yontemi 6. Grup calismasi
ol R

sme ve 1. Sinav 2.Sunum 3. Odev 4. Uygulama

Degerlendirme




Yontemleri:

DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI

No Program Ogrenme Ciktilari

1 Sanatve tasarim alanlarinda teorik alt yapiya sahip olmak

2  Temel tasarim ilkelerini uygulayabilmek

3 Yaratici ve 6zgln dislinme yetenegine sahip olmak

4  Grafik Tasarim problemlerini belirleyebilmek ve ¢dzebilmek

5 Tasarim siireclerinde giincel teknolojik araglari ileri seviyede kullanma becerisi

g Fikir, Sanat ve Tasarim eserleri hakkinda mesleki ve etik sorumluluga sahip olmak
7  Sanat ve Tasarim alanindaki geligmeleri izleme ve yagsam boyu 6grenme yetenegi
g  Fikir ve tasarimlarini etkili bicimde sunabilmek

g Ekip calismasi yapabilmek

Katki Diizeyi

12 3

4

X

X
10 Alanayénelik aragtirma, analiz ve yorumlama yapabilmek

11 Disiplinler arasi diisiinebilme ve baglanti kurabilme becerisi.

12 Sosyal ve kiltiirel degerlerin bilincinde olmak ve gézetmek. X
DERS AKISI

Hafta  Konular On Hazirlik

Hareketli grafik tasarimin kullanim alanlarina iliskin 6rneklerin

! incelenmesi.

) After Effects'e giris. Photoshop’ta olusturulmus bir tasarimin
hareketlendirilmesi. Zaman gizgisinin idaresi.

3 Hareketli arkaplanlar yaratilmasi ve hareketli tipografi calismalari

4 illustrator ve After Effects’in birlikte kullanimi. Vektér tabanl
grafik animasyonlar.

5 Proje 1: Logo animasyonu alistirmalari. Storyboard’un gizilmesi.

6 Proje 1: Logo animasyonunu hazirlamak ve ses eklemek.

7 “Solid” katman ile uygulamalar. Farkli *“mode” degerleri ile filmi

renklendirmek.

8 Maskelerle galismak. Cizgi, firca ve write-on efektleri.




“Parenting” 6zelligi ile animasyon igindeki 6geleri koordine

9 etmek.

10 After Effects’in yaygin olarak kullanilan efektleri ile uygulamalar.

11 Final Projesi: Bir sinema filmi igin jenerik tasarimi.

12 Final Projesi: Cok sahneli storyboard’un hazirlanmasi

13 Final Projesi: Gorsel imgelerin, video ve seslerin toplanmasi
islenmesi.

14 Sahnelerin montaji ve final projesinin son haline getirilmesi

KAYNAKLAR

Ders Notu

Diger Hareketli grafikler (motion graphics) ve Adobe After Effects programi

Kaynaklar hakkinda hazirlanmis tim basili yayinlar ve web siteleri.

MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar
Odevler 5 Proje

Sinavlar 1 Final

DEGERLENDIRME SiSTEMi

YARIYIL iCi CALISMALARI SAYI KATKI YUZDESI

Odev
Ara Sinav

Seminer ve Sunum

Proje 5 %40

Toplam

Finalin Basariya Orani 1 %60

Yil iginin Bagariya Orani %40

Toplam %100
DERS KATEGORISi Uzmanlik / Alan Dersleri

AKTS / is YUKU TABLOSU

Etkinlik SAYISI Siiresi Toplam




(Saat) is Yukii

(Saat)
Ders Siresi (14 x toplam ders saati) 14 4 56
Sinif Disi Ders Calisma Siiresi (On calisma, pekistirme) 14 1 14
Odev
Seminer ve Sunum
Proje 5 10 50
Ara Sinav
Final Sinavi 1 8 8
Toplam is Yiikii 128
Toplam is Yiikii / 25 (s) 5,12

Dersin AKTS Kredisi 5




DERS BiLGILERi

Ders Kodu Yariyil T+U+L Saat Kredi AKTS

Deneysel Tipografi GRA 307 5 2+2 3 5

On Kosul Dersleri -

Dersin Dili Tarkce

Dersin Seviyesi Lisans

Dersin Tiirii Seg¢meli Ders
Dersin Koordinatorii Prof Aysegiil izer
Dersi Verenler Prof Aysegiil izer

Dersin Yardimcilari

Ogrencilere deneysel projeler araciligi ile cagdas tipografik ifade bicimleri

Dersin Amaci
kazandirilmasi amaglanir.

DENEYSEL TIPOGRAFi dersinde dgrencilere tipografik ifade bicimleri dgretilir ve
tipografik tasarim kriterleri agiklanir. Bir sanat formu olarak tipografinin

Dersin igerigi ) . L . . )
ersin leerigl kullanimi, tipografik tasarimda deneysellik, gorsel hiyerarsi ve kompozisyon
sorgulanarak projelendirilir.
Program L, ..
Ll . Ogretim Olgme
Dersin Ogrenme Ciktilari Ogrenme e . . .
Yontemleri  Yontemleri
Ciktilan
G.ra.flk Tasarlrr? ve tlp.o.graflnln temel tasarim ilkeleri konusunda 12 125 234
bilgi ve deneyim sahibi olmak
Tasarim problemlerini yaratici bicimde ¢6zebilme becerisi 2345 3,4 13,4
Tipografik tasarimlar araciligiyla metinleri yorumlayabilmek 24,11 123 13,4
T ireci icinde mod 8 7eiin t lar iretmek
asarim sireci icinde modern ve 6zglin tasarimlar tGretme 23,7 23,4 34
amaciyla farkli malzemelerden yararlanmak
Sanat ve tasarim problemlerini analiz edebilmek 10,12 24,5 23,4
Ogretim 1. Anlatim Yontemi 2. Ornek Olay Yontemi 3. Problem Cézme Ydntemi
Yontemleri: 4. Tartisma Yontemi 5. Gosteri Yontemi 6. Grup calismasi
ol R
sme ve 1. Sinav 2.Sunum 3. Odev 4. Uygulama

Degerlendirme




Yontemleri:

DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI

No Program Ogrenme Ciktilari Katki Diizeyi
12 3 45

1 Sanatve tasarim alanlarinda teorik alt yapiya sahip olmak X

o Temel tasarim ilkelerini uygulayabilmek %

3 Yaratici ve 6zgun dusiinme yetenegine sahip olmak X

4  Grafik Tasarim problemlerini belirleyebilmek ve ¢6zebilmek X

5 Tasanim slreclerinde giincel teknolojik araglari ileri seviyede kullanma becerisi X

g Fikir, Sanat ve Tasarim eserleri hakkinda mesleki ve etik sorumluluga sahip olmak %

7  Sanatve Tasarim alanindaki gelismeleri izleme ve yagsam boyu 6grenme yetenegi X

g  Fikir ve tasarimlarini etkili bicimde sunabilmek X

g Ekip calismasi yapabilmek X

10 Alanaydnelik arastirma, analiz ve yorumlama yapabilmek %

11 Disiplinler arasi dislinebilme ve baglanti kurabilme becerisi. X

12 Sosyal ve kiiltiirel degerlerin bilincinde olmak ve gézetmek. X

DERS AKISI

Hafta  Konular On Hazirlik

Deneysel Tipografiye Giris
Modern Sanat Baglaminda Deneysel Tipografi

Fltlrist Tipografi: Marinetti, Apollinaire, Tzara, Zdanevich

Yeni Tipografi: Harf, Metin, Deneysel Tipografik Sistemler ve Tipografide
Sistem Kirma

Tipografik Ekspresyonizm, isvicre Tasarimr’, Uluslararasi Tipografik Stil’,
Wolfgang Weingart

Postmodernizm: April Greiman, Neville Brody ve Face Dergisi, Emigre

Max Kisman Kes/Kopyala/Yapistir, Katherine Zask Parcala-Bél ve Yeni
Anlamlar Cikar, Stefan Sagmeister Style=Fart, M/M Paris (No Ghost Just A
Shell, Alphabet)

Tipografi ve imgesel Déniisiim (Tipografi Sanati ile Senaryolarin Kiilt Film
Afislerine Déniistiigii 15 Calisma Orneklemesi)




9 Uclincii Boyut Olarak Tipografi — Harf Tasarimi

10 Tipografik Tasarimda Deneysel Yaklasim (Afis, Cift Sayfa Tasarimi, Kapak

Tasarimi)
11 Tipografide imge, Duygu ve Cosku
12 Tipografik ifade Bicimi Olarak Renk
13 Organik Tipografi
14 Kelimeleri Resme Donustlirmek
KAYNAKLAR
Ders Notu
BRINGHURST, R., The Elements of Typographic Style, Hartley and Works,
Vancouver
LUPTON, E., Design Writing Research, Phaidon, London, 1996
Baines, P., Haslam, A., Type & Typography, New York: Waston-Guptill Publications:
Diger New York, 2005.
Kaynaklar

Spiekermann, E., Ginger, E. M., Stop Stealing Sheep & Find, Out How Type Works,
Berkeley: Adobe Press, 2003.

Lupton, Ellen, Thinking With Type, NY: Princeton Architectural Press, 2010.

Kane, John, A Type Primer, London: Laurance King, 2011.

MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar
Odevler

Sinavlar

DEGERLENDIRME SiSTEMI

YARIYIL iGi CALISMALARI SAYI KATKI YOUZDESI
Odev 2 %10
Ara Sinav 2 %30

Seminer ve Sunum
Proje

Toplam




Finalin Basariya Orani %60

Yil iginin Basariya Orani %40
Toplam %100
DERS KATEGORISi Uzmanlik / Alan Dersleri

AKTS / iS YUKU TABLOSU

Siresi Toplam

Etkinlik SAYISI (saat) Is YUk
(Saat)

Ders Siiresi (14 x toplam ders saati) 14 4 56
Sinif Disi Ders Calisma Siiresi (On calisma, pekistirme) 14 2 28
Odev 2 4 8
Seminer ve Sunum
Proje 1 10 10
Ara Sinav 2 6 12
Final Sinavi
Toplam is Yiikii 114
Toplam is Yiikii / 25 (s) 4,56

Dersin AKTS Kredisi 5




Ders

DERS BiLGILERi

Kodu Yariyil T+U+L Saat Kredi  AKTS

Grafik Tasarim Proje: Reklam Tasarimi | GRA 401 7 2+4 4 9

On Kosul Dersleri

GRA 101-GRA 203

Dersin Dili

Dersin Seviyesi
Dersin Tiirii

Dersin Koordinatorii
Dersi Verenler

Dersin Yardimcilari

Dersin Amaci

Dersin igerigi

Turkce

Lisans

Zorunlu

Yrd Doc¢ Ozlem Mutaf Biylikarman, Yrd Dog Giirbiiz Dogan Eksioglu
Yrd Doc¢ Ozlem Mutaf Biylikarman, Yrd Dog Giirbliz Dogan Eksioglu
LisansUstl Bursiyer Selin Yaprak Tirkdlmez

Ogrencilere reklam sektériine ydnelik reklam grafiginin temelleri 6gretilir, ulusal
ve uluslararasi reklam kampanyalari ve 6rnekler paylasilir, tasarim uygulamalari
yaptirilir.

GRAFIK TASARIM PROJE: REKLAM TASARIMI | dersinde 6grencilere ulusal ve
uluslararasi 6dillu reklam kampanyalarindan 6rnekler gosterilir. Yaratici brief
dogrultusunda reklam mecralari tanitilir, bu mecralara yonelik grafik tasarimin
esaslari aciklanir ve konsept gelistirme, kampanya tasiyici gérseli yaratma, ¢ok
mecrali reklam kampanyasi tasarimi 6gretilir. Hizmet ya da Uriin hakkinda
kurumsal imaj, lansman, promosyon ya da sosyal icerikli kampanyalar
tasarlanabilir. Ogrenciler lisans programi sonrasi icin reklam sektériine
hazirlanirlar. Cok mecrali kampanya dahilinde Uriin/Hizmet Marka Yaratma,
Uriin (Ambalaj) /Hizmet (Tanitim Kiti), Gazete ve Dergi ilani, Klasik ve yaratici Dis
Mekan reklami, Televizyon reklami icin Storyboard/konseptboard, Gerilla Reklam
Uygulamalari, POP tasarimlari (Satis Noktasi Teshir Malzemeleri), Kampanya
micro site tasarimi, promosyonel {riin, brosir vb bircok mecraya yénelik
tasarimlar dretilir.

Program L, "
Ll L Ogretim Olgme
Dersin Ogrenme Ciktilari Ogrenme . . n .
Yontemleri  Yontemleri
Ciktilan
Renk, doku, kompozisyon, bosluk ve tipografi gibi temel
tasarim ilkeleri konusunda bilgi ve deneyim sahibi olmak 1,2,4 1,2 1,2
Tasarim problemlerini ¢6zme becerisi 8,10, 12 145 12
Kendini 6zglirce ifade etme yetenegi kazanarak iletisim kurma
becerisi gelistirmek 8,12 4,5 1,2

Tasarim slreci icinde modern ve 6zglin tasarimlar Gretmek

3,4,11 3,4 1,2




amaciyla farkli malzemelerden yararlanmak

Arastirma, yontem ve teknikler konusunda bilgi sahibi olmak

6, 10 2,4

1,2

Ogretim
Yoéntemleri:

1. Anlatim Yontemi 2. Ornek Olay Yontemi 3. Problem Cézme Yontemi

4. Tartisma Yontemi 5. Gosteri Yontemi 6. Grup calismasi

Olgme ve
Degerlendirme
Yontemleri:

1. Sinav 2.Sunum 3. Odev 4. Uygulama

DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI

No Program Ogrenme Ciktilari

1 Sanatve tasarim alanlarinda teorik alt yapiya sahip olmak

o Temel tasarim ilkelerini uygulayabilmek

3 Yaratici ve 6zglin diglinme yetenegine sahip olmak

4  Grafik Tasarim problemlerini belirleyebilmek ve ¢ézebilmek

5 Tasarim stireglerinde glincel teknolojik araglari ileri seviyede kullanma becerisi

g  Fikir, Sanat ve Tasarim eserleri hakkinda mesleki ve etik sorumluluga sahip olmak
7  Sanat ve Tasarim alanindaki geligmeleri izleme ve yasam boyu 68renme yetenegi
g  Fikir ve tasarimlarini etkili bicimde sunabilmek

9 Ekip calismasi yapabilmek

10 Alana yénelik aragtirma, analiz ve yorumlama yapabilmek

11 Disiplinler arasi diigtinebilme ve baglanti kurabilme becerisi.

12 Sosyal ve kiltiirel degerlerin bilincinde olmak ve gézetmek.

Katki Diizeyi

2 3 45

X

X

DERS AKISI

Hafta Konular
1 Projenin ve haftalik ders planinin anlatiimasi

2 Ulusal ve uluslararasi 6dilli reklam kampanyalarindan 6rnekler

On Hazirlik




Beyin firtinasi ve sinif igi tartisma, Brief verilmesi ve Eskiz streci

3 Eskiz streci ve logo tasarimlari
4 Logo tasarimi ve baglica grafik gostergelerin tasarimi (kimlik)
5 Reklam Konsepti Calismasi / Eskizler
6 Basin ilani Tasarimi (key art)
7 Basin ilani Tasarimi (Dergi/Gazete)
8 Dis Mekan Reklam Tasarimi
9 Guerilla Reklam Calismasi — Beyin Firtinasi
10 Guerilla Reklam Calismasi — Tasarim ve Ugulama
11 Satis Noktasi Teshir Malzemelerinin (POP) Tasarimi
12 POP Malzemelerinin Tasarimi Mock-Up (Yaratici Coziimler)
13 TVC — Storyboard tasarimi
14 Sunum Paftasinin Hazirlanmasi
KAYNAKLAR
Ders Notu

Diger
Kaynaklar

1- Advertising, Concept and Copy, George Felton, W. W. Norton & Company; 3
edition (August 5, 2013)
2- The Advertising Concept Book, Think Now, Design Later, Pete Barry, Thames &
Hudson; Third edition (July 26, 2016)
3-  Yaratici Reklamciligin Temelleri, Ken Burtenshaw, Literatir Yayinlari
4- Design for Communication, Elizabeth Resnick, Wiley
5- Graphic Design Thinking, Ellen Lupton, Princeton Architectural Press; 1 edition
(July 27, 2011)
6- MediaCat Yayinlarinin Tlrkceye cevirdigi reklamcilik kitaplari
7- Communication Arts, Liirzer’s Archive, Novum, Computer Arts vb tasarim ve
reklam konulu cesitli dergiler
8- Metaforlar Hayat Anlam ve Dil, Lakoff, Jhonson
9- Tangible Graphics, R. Klanten, R. Klanten
10- Himpe, T. Advertising is Dead, Long Live Advertising!, Thames & Hudson
11- 100 ideas that changed advertising, Simon Veksner
www.marketingturkiye.com, www.designobserver.com,www.adage.com (reklam érnekleri)
www.adforum.com, www.creativity-online.com, Epica Awards, Kirmizi Odiilleri, Kristal Elma
Odiilleri vb Websiteleri

Dokiimanlar

Odevler

MATERYAL PAYLASIMI

4 Odev, 2 Proje




Sinavlar 1 Vize

DEGERLENDIRME SiSTEMi

YARIYIL iGi CALISMALARI SAYI KATKI YOZDESI
Odev 4 %20
Ara Sinav

Seminer ve Sunum

Proje 2 %20
Toplam

Finalin Basariya Orani %60
Yil iginin Bagariya Orani %40
Toplam %100
DERS KATEGORISi Uzmanlik / Alan Dersleri

AKTS / i$ YUKU TABLOSU

Siiresi Toplam

Etkinlik SAYISI (saat) Is Yakii
(Saat)

Ders Siiresi (14 x toplam ders saati) 14 6 84
Sinif Disi Ders Calisma Siiresi (On calisma, pekistirme) 14 2 28
Odev 4 6 24
Seminer ve Sunum
Proje 2 40 80
Ara Sinav
Final Sinavi
Toplam is Yiikii 216
Toplam is Yiikii / 25 (s) 8,64

Dersin AKTS Kredisi 9




DERS BILGILERi

Ders Kodu Yarpal T+ U+L Saat  Kredi AKTS
Grafik Tasarim Proje: Reklam Tasarimi Il GRA 402 8 2+4 4 9
On Kosul Dersleri GRA 101-GRA 203

Dersin Dili

Dersin Seviyesi Lisans

Dersin Tiirii Zorunlu Ders

Dersin Koordinatorii Yrd Dog Ozlem Mutaf Biiyiikarman, Prof Emre Becer
Dersi Verenler Yrd Dog Ozlem Mutaf Biiyiikarman, Prof Emre Becer

Dersin Yardimcilar:

Ogrencilere reklam sektériine yénelik cok mecrali kampanya
Dersin Amaci tasarimlarindan ulusal ve uluslararasi 6rnekler gosterilir, bu alana yonelik
yaratict kampanya tasarimlari ve grafik ¢cozlimler Gretmeleri saglanir.

GRAFIK TASARIM PROJE: REKLAM TASARIMI Il dersinde égrencilere
ulusal ve uluslararasi 6dillu reklam kampanyalarindan érnekler gosterilir.
Genis kapsamli kampanya tasarimi ve konsept gelistirme, cok mecrali
reklam kampanyasi olarak ¢esitli mecralara uygulama 6gretilir. Hizmet ya
da Urlin hakkinda yaratici reklam kampanyalari tasarlanabilir. Ogrenciler
lisans programi sonrasi igin reklam sektoériine hazirlanirlar. Cok mecrali
kampanya dahilinde Urlin/Hizmet Marka Yaratma, Uriin (Ambalaj)
/Hizmet (Tanitim Kiti), Gazete ve Dergi ilani, Klasik ve yaratici Dis Mekan
reklami, Televizyon reklami i¢in Storyboard/konsept board, Gerilla
Reklam Uygulamalari, POP tasarimlari (Satis Noktasi Teshir
Malzemeleri), Kampanya mikro site tasarimi, promosyon Urtnd, brosur
vb. bircok mecraya yonelik tasarimlar Uretilir.

Dersin Icerigi

Program Ogretim Ol¢me
Dersin Ogrenme Ciktilar Ogrenme N g . .. ¢ .
Yontemleri Yontemleri
Ciktilar
Arastirmaya dayali 6zgiin proje fikirleri gelistirebilmek 1-3-10-11-
12 1-2-3-4 1-2
Proje kapsaminda yaratici tasarim ¢oziimleri iiretebilmek 4-6-9-10 5.6 12
Tasarimlarimi biitlinliik i¢erisinde farkli mecralara uygulayabilmek 2-4.5 5.6 1223
Alanin gerektirdigi teknolojiyi ileri seviyede kullanabilmek 5.8 6 12

Tasarim rasyoneli ortaya koyarak proje sunumu yapabilmek 8-9-11-12 2.4 3




Ogretim Yontemleri:

Ol¢me ve
Degerlendirme

1. Odevler 2. Proje Uygulamas: 3. Sunum

Yontemleri:

1- Anlatim 2-Ornek Olay Analizi 3-Beyin Firtinasi 4- Sinif ici Tartisma 5-
Yaratici Problem Cézme 6- Gosterip yaptirma (Bilgisayar Uygulama)

Uriin/hizmet odakli reklam kampanyasi: Arastirma ve bilgi toplama
Proje Onerilerinin sunumu

Secilen proje konusu lGzerinde ayrintili arastirma

Arastirma 6zetinin teslimi

Kavramlastirma ve metin ¢alismalari

DERSIN PROGRAM CIKTILARINA KATKISI

. Katki Diizeyi

No Program Ogrenme Ciktilart
1 2 3 45
1 Sanat ve tasarim alanlarinda teorik alt yapiya sahip olmak X
b Temel tasarim ilkelerini uygulayabilmek X
3 Yaratici ve 6zglin diisinme yetenegine sahip olmak X
4 Grafik Tasarim problemlerini belirleyebilmek ve ¢6zebilmek X
5 Tasarim slreclerinde gilincel teknolojik araclariileri seviyede kullanma becerisi X
6 Fikir, Sanat ve Tasarim eserleri hakkinda mesleki ve etik sorumluluga sahip olmak X
7 Sanat ve Tasarim alanindaki gelismeleri izleme ve yasam boyu 6grenme yetenegi X
8 Fikir ve tasarimlarini etkili bicimde sunabilmek X
9 Ekip calismasi yapabilmek X
10 Alana yonelik arastirma, analiz ve yorumlama yapabilmek X
11 Disiplinler arasi diisinebilme ve baglanti kurabilme becerisi. X
12 Sosyal ve kiltiirel degerlerin bilincinde olmak ve gézetmek. X
DERS AKISI

Hafta Konular On Hazirhik




6 Metin ¢alismalarinin teslimi

7 Eskiz ve gorsellestirme calismalari

8 Fikir eskizlerinin (thumbnails) tamamlanmasi

9 Grafik uygulama ve bilgisayarda layout ¢alismalari

10 Orijinal ¢izim ve bilgisayar ciktilarinin teslimi

11 Proje Uzerinde tartisma ve dizeltmeler

12 Renkli ve li¢ boyutlu uygulamalar Gizerinde son diizeltmeler

13 Renkli ve li¢ boyutlu uygulamalar Gizerinde son diizeltmeler

14 Ciltli arastirma raporu/gorsel 6rnekler ve proje CD’sinin teslimi
KAYNAKLAR

Ders Notu Reklamcilik ders notlari/Prof.Dr.Emre Becer

The Design of Advertising/Roy Paul Nelson
1- Logo Tasarim Kitaplari
2- Pepin Press Bicakli Ambalaj Kitaplar
3- Novum, Eye, Computer Arts, Communication Arts vb Dergiler
4- Grafik Tasarim Dergisi VE Metaforlar Hayat Anlam ve Dil, Lakoff, Jhonson
5- Tangible Graphics, R. Klanten, R. Klanten

Diger Kaynaklar . S . -
6- Himpe, T. Advertising is Dead, Long Live Advertising!, Thames & Hudson
7- www.marketingturkiye.com, www.designobserver.com,www.adage.com (reklam
drnekleri)
8- www.adforum.com, www.creativity-online.com, Epica Awards, Kirmizi Odiilleri,
Kristal Elma Odiilleri vb Reklam Odiilleri Websiteleri
MATERYAL PAYLASIMI
Dokiimanlar
Odevler
Sinavlar
DEGERLENDIRME SiSTEMi
YARIYIL iCi CALISMALARI SAYI KATKI YUZDESI
Odev %10
Ara Odev %30

Final Odevi %60




Toplam %100
Finalin Basariya Oram %60
Y1l i¢inin Basariya Oram %40
Toplam %100
HAFTALIK ETKINLIKLER Hafta Sayisi Haftalik Saat Toplam
Isyiikii
Teorik Ders 14 28
Laboratuar/Uygulama 14 56
Sinif Disi Ders Calisma 14 56
" - Birim isyiikii Topl
DONEMSEL ETKINLIKLER Adedi trim syuku op’am
Saati Isyiikii
Arasinavlar 1 6 6
Odev 4 24 96
Proje 1 24 24
Alan Calismasi 0 0 0
Sunum/Seminer Hazirlama 1
Yariyil Sonu Sinavi 1 6 6
Toplam is Yk 278
Toplam is Yiikii/30 9,27
Dersin AKTS (ECTS) Kredisi 9




Ders

DERS BiLGILERi

Kodu Yariyil T+U+L Saat Kredi  AKTS

Grafik Sanatlar Proje: Yaratici Stlidyo GRA 403 7 2+4 4 9

On Kosul Dersleri

Dersin Dili

Dersin Seviyesi
Dersin Tiirii

Dersin Koordinatorii
Dersi Verenler

Dersin Yardimcilari

Dersin Amaci

Dersin igerigi

Turkce

Lisans

Zorunlu

Prof Fevzi Karakog

Prof Fevzi Karakog

Ogrencilerin deneysel-kavramsal tasarim yaklasimlari Giretmeleri, grafik sanatlar
alaninda artistik bir bakis acisi kazanmalari amaclanir.

GRAFIK TASARIM PROJE: YARATICI STUDYO | dersinde dgrenciler lisans egitimi
boyunca kazandiklari bilgileri kullanarak, iliskilendirerek ve birlestirerek, bulusa
ve yaraticiliga yonelik deneysel-kavramsal tasarimlar gerceklestirirler, belirli
problemler hakkinda arastirma ve eskiz dosyasi olusturur, tasarim ¢ézlimleri
Uretirler. Bu ¢6zimleri uygulayarak, prototipleri ve tasarim rasyonelleri ile
sunarlar. Ayrica 6grenciler tasarimlari ile ulusal ve uluslararasi yarismalara
katilmak Gzere cesaretlendirilir ve tesvik edilir. Artistik bir olgunlasma sireci ile
birlikte girisimci bir kimlik kazanarak uygulanabilecek isleri ile ilgili sunumlar
yapar, sergiler diizenler ve bolim disi etkinliklerde yer alirlar.

Program L, "
L el L Ogretim Olgme
Dersin Ogrenme Ciktilari Ogrenme . . n .
Yontemleri  Yoéntemleri
Ciktilar
Renk, doku, kompozisyon, bosluk ve tipografi gibi temel
tasarim ilkeleri konusunda bilgi ve deneyim sahibi olmak 1,2,4 1,2 1,2
Tasarim problemlerini ¢6zme becerisi 8,10, 12 145 12
Kendini 6zglrce ifade etme yetenegi kazanarak iletisim kurma
becerisi gelistirmek 8,12 4,5 1,2
Tasarim slreci icinde modern ve 6zglin tasarimlar Gretmek
amaciyla farkl malzemelerden yararlanmak 3,4,11 3,4 1,2

Arastirma, yontem ve teknikler konusunda bilgi sahibi olmak

6, 10 2,4 1,2




1. Anlatim Yontemi 2. Ornek Olay Yontemi 3. Problem Cézme Yontemi

Ogretim
Yontemleri: 4. Tartisma Yontemi 5. Gosteri Yontemi 6. Grup calismasi
Olgme ve R

¢ 1. Sinav 2.Sunum 3. Odev 4. Uygulama

Degerlendirme
Yontemleri:

DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI

. Katki Diizeyi

No Program Ogrenme Ciktilari
12 3 435
1 Sanatve tasarim alanlarinda teorik alt yapiya sahip olmak X
2 Temel tasarim ilkelerini uygulayabilmek X
3 Yaratici ve 6zglin diglinme yetenegine sahip olmak X
4  Grafik Tasarim problemlerini belirleyebilmek ve ¢ézebilmek X
5 Tasarim stireglerinde glincel teknolojik araglari ileri seviyede kullanma becerisi X
6 Fikir, Sanat ve Tasarim eserleri hakkinda mesleki ve etik sorumluluga sahip olmak X
7  Sanat ve Tasarim alanindaki geligmeleri izleme ve yasam boyu 68renme yetenegi X
g  Fikir ve tasarimlarini etkili bicimde sunabilmek X
9 Ekip calismasi yapabilmek X
10 Alana yonelik arastirma, analiz ve yorumlama yapabilmek X
11 Disiplinler arasi diistinebilme ve baglanti kurabilme becerisi. X
17 Sosyal ve kiiltirel degerlerin bilincinde olmak ve gézetmek. X
DERS AKISI

Hafta Konular On Hazirhk

Ogrencilerle yapilacak projelerle ilgili bilgi vermek

Ogrencilerin konuyu kavramasi icin konu tizerinde yeni fikirlerin nasil
yaratilacagini konusmak

Kullanacagimiz yénteme uygun malzemelerin tanitiimasi

Hicbir konu olmaksizin dogaglama basit denemeler yapmak




Ayni paralelde denemelere devam ve ¢ikan isler tGzerinde kisilere yonelik

> elestiriler

6 Denemelere bir renk ilavesi ile rengin getirmis oldugu katkilari gérmek

7 Renkler hakkinda konusmalar paralelinde galismalara devam etmek

8 Yalinliga varabilmenin problemlerini tartismak

9 Bu ¢ikan dogaclama islerin nasil faydaya dontisebilecegi ile ilgili bir proje
secerek calismalari bu yonde slirdiirmek
Yapilacak bazi projeler tamamen Gtopik olabilecegi béylece daha 6zgilin ve

10 . .
kreatif tasarimlar denenebilecek

1 Kisilerin se¢mis olduklari projenin bilgisayar imkanlarini kullanarak nasil
katkilar saglanabilecegi arastirilir

12 Oncelikle photoshop’un imkanlarini denemek icin yapilan deneysel islerin
fotograf stiidyosunda raw ¢ekimlerinin yapilmasi

13 Yapilacak 6n ¢alismalar lizerinde konusarak nasil sonuca gidilecegine karar
vermek

14 Bir taraftan proje yirtrken cikan deneysel calismalarin sergi ve yarismalar
icin hazirlanmasi

KAYNAKLAR

Ders Notu

Diger Sehirdeki glincel sanatsal aktiviteleri,

Kaynaklar internet lizerinden izlenebilen yerli ve yabanci portfolyolar

MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar

Odevler
Sinavlar 1 Vize 1 Final
DEGERLENDIRME SiSTEMi
YARIYIL iGi CALISMALARI SAYI KATKI YOZDESI
Odev
Ara Sinav 1 %40

Seminer ve Sunum

Proje

Toplam

%60

Finalin Basariya Orani %40




Yil iginin Bagariya Orani %100

Toplam
DERS KATEGORISI Uzmanlik / Alan Dersleri
AKTS / is YOKU TABLOSU
Toplam
Etkinlik SAYISI f:;::)' is \':Likﬁ
(Saat)
Ders Siresi (14 x toplam ders saati) 14 6 84
Sinif Disi Ders Calisma Siiresi (On calisma, pekistirme) 14 2 28
Odev
Seminer ve Sunum 2 6 12
Proje 6 15 90
Ara Sinav
Final Sinavi
Toplam is Yiikii 214
Toplam is Yiikii / 25 (s) 8,56

Dersin AKTS Kredisi 9




Ders

DERS BiLGILERi

Kodu Yariyil T+U+L Saat Kredi  AKTS

Grafik Sanatlar Proje: Yaratici Stlidyo Il GRA 404 8 2+4 4 9

On Kosul Dersleri

Dersin Dili

Dersin Seviyesi
Dersin Tiirii

Dersin Koordinatorii
Dersi Verenler

Dersin Yardimcilari

Dersin Amaci

Dersin igerigi

Turkce

Lisans

Zorunlu

Prof Fevzi Karakog / Yrd Dog Glrbiz Dogan Eksioglu

Prof Fevzi Karakog / Yrd Dog Glrbiz Dogan Eksioglu

Ogrencilerin deneysel-kavramsal tasarim yaklasimlari Giretmeleri, grafik sanatlar
alaninda artistik bir bakis acisi kazanmalari amaglanir.

GRAFIK TASARIM PROJE: YARATICI STUDYO Il dersinde 6grenciler Lisans egitimi
boyunca kazandiklari bilgileri kullanarak, iliskilendirerek ve birlestirerek, bulusa ve
yaraticiliga yonelik deneysel-kavramsal tasarimlar gercgeklestirirler, belirledikleri
problemler hakkinda arastirma ve eskiz dosyasi olusturur, tasarim ¢ézlimleri
Uretirler. Bu ¢6ztmleri uygulayarak, prototipleri ve tasarim rasyonelleri ile
sunarlar. Ayrica 6grenciler tasarimlari ile ulusal ve uluslararasi yarismalara
katilmak Gzere cesaretlendirilir ve tesvik edilir. Artistik bir olgunlasma sireci ile
birlikte girisimci bir kimlik kazanarak uygulanabilecek isleri ile ilgili sunumlar
yapar, sanatsal isleri icin sergiler diizenler ve etkinliklerde yer alirlar.

Uretebilmek

Program L, "
L el L Ogretim Olgme
Dersin Ogrenme Ciktilari Ogrenme . . " .
Yontemleri  Yoéntemleri
Ciktilan
Grafik Tasarim problemlerine 6zgilin ve estetik ¢éziimler
3,4 2,3 2,4
Farkh malzeme ve teknikleri bir arada kullanabilme becerisi 211 25 34
Alan arastirmasi yapabilme becerisi 10, 12 4,5 23
Yaratici fikir olusturma ve uygulamaya aktarabilme becerisi 23,11 23 3,4

Fikir ve tasarimlarini sunabilme becerisi

8,10 5 2,4




1. Anlatim Yontemi 2. Ornek Olay Yontemi 3. Problem Cézme Ydntemi

Ogretim
Yontemleri: 4. Tartisma Yontemi 5. Gosteri Yontemi 6. Grup calismasi
Olgme ve R

¢ 1. Sinav 2.Sunum 3. Odev 4. Uygulama

Degerlendirme
Yontemleri:

DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI

No Program Ogrenme Ciktilari Katls Dilzeyl
12 3 435

1 Sanatve tasarim alanlarinda teorik alt yapiya sahip olmak X

2 Temel tasarim ilkelerini uygulayabilmek X

3 Yaratici ve 6zgun dislinme yetenegine sahip olmak X

4  Grafik Tasarim problemlerini belirleyebilmek ve ¢ézebilmek X

5 Tasarim slreclerinde giincel teknolojik araglari ileri seviyede kullanma becerisi X

6 Fikir, Sanat ve Tasarim eserleri hakkinda mesleki ve etik sorumluluga sahip olmak X

7  Sanatve Tasarim alanindaki gelismeleri izleme ve yasam boyu 6grenme yetenegi X

g  Fikir ve tasarimlarini etkili bicimde sunabilmek X

g Ekip calismasi yapabilmek X

10 Alana yonelik arastirma, analiz ve yorumlama yapabilmek X

11 Disiplinler arasi diisiinebilme ve baglanti kurabilme becerisi. X

12 Sosyal ve kiiltirel degerlerin bilincinde olmak ve gézetmek. X

DERS AKISI
Hafta Konular On Hazirhk

Dersin felsefesi ve grafik tasarimindaki yeri

GUnldmiz sanat anlayisi ve mantigi konusunda projeksiyonlu anlatim

Basit elemanlar ve malzemelerle denemeler yapmak

Denemelere siyah ve beyaz calismalarla devam etmek

Yapilan denemelerle ilgili konusma kontrast olusturacak yeni malzeme ilavesi

Bu hafta bir renk ilave ederek ¢calismalara devam etmek




Vize icin tim calismalari bir araya getirerek elestiri ve degerlendirmeler

yapilacak
8 Calismalarda rastlantisal sonuglari degerlendirerek yeni biling olusturmaya
calismak
9 Calismalarda ¢ok renklilige yonelmek
10 Giderek minimal ¢alismalar yapmak i¢in renk ve form birlikteligi ile ilgili
cahsmalar yapmak
11 Farkh zeminler olusturarak bunlarin tizerinde ¢alismak
12 Yapilan galismalardan yararlanarak soyut grafik Griinleri tasarlamak
13 Serbest konulu calismalarla tasarim estetigini 6n plana ¢ikarmak
14 Yapilmis olan grafik tasarimlar profesyonel bicimde sonuglandirilip teslim
edilecek
KAYNAKLAR
Ders Notu
Sanat sergilerinin gezilmesi
Diger Cagdas sanatla ilgili yayinlari takip etmek
Kaynaklar

internette cagdas sanat blog’larini arayip incelemek

Dokiimanlar

MATERYAL PAYLASIMI

Odevler
Sinavlar 1 Vize 1 Final

DEGERLENDIRME SISTEMI
YARIYIL iGi CALISMALARI SAYI KATKI YOZDESI
Odev
Ara Sinav 1 %40
Seminer ve Sunum
Proje
Toplam %60
Finalin Basariya Orani %40
Yil iginin Bagariya Orani %100




Toplam

DERS KATEGORISi Uzmanlk / Alan Dersleri

AKTS / i$ YUOKU TABLOSU

Siiresi Toplam

Etkinlik SAYISI (aat) Is Yakii
(Saat)

Ders Siresi (14 x toplam ders saati) 14 6 84
Sinif Disi Ders Calisma Siiresi (On calisma, pekistirme) 14 3 28
Odev
Seminer ve Sunum 2 6 12
Proje 6 15 90
Ara Sinav
Final Sinavi
Toplam is Yiikii 214
Toplam is Yiikii / 25 (s) 8,56

Dersin AKTS Kredisi 9




DERS BiLGILERI

Ders Kodu Yariyil T+U Saat Kredi AKTS

Reklam Analizi GRA 405 / (2+0) 2 5

On Kosul Dersleri ~ GRA 101-GRA 203

Dersin Dili Tlrkge

Dersin Seviyesi Lisans

Dersin Tiirii Zorunlu

Dersin

Koordinatorii

Dersi Verenler OGR.GOR. DR. GOZDE UMUR

Dersin Yardimcilari

Ogrencilerin reklam alaninda kuramsal bilgiye dayal analiz yetenegi ve
elestirel bakis acgisi kazanmalari amaglanir. Reklam tasariminin
yapilabilmesi icin 6grencinin, konunun iyi incelenmesi, pazarin durumu,

Dersin Amaci hedef kitlenin dikkatini cekmek icin toplumun 6zelliklerini,kiltir, estetik,
gorsel analizlerle belirleyerek reklamin yaratici fikrine ulasmada
yardimci olmasinin saglamaktir.

Reklam projesi fikri gelistirme teknikleri ve uygulamasini 6grenmek.
Reklami olusturan kiltirel bilgilerin, toplumsal degerlerin ve sanatsal
yaklasimlarin reklamda kullanilmasini saglamak. Boylece topluma
verilen mesaj veya reklami yapilan {irtin hakkinda farkindalik yaratmayi
ogretmek.

REKLAM ANALIZi dersinde dgrencilere reklam tasarimi siirecinde

. . arastirma ve brief kavrami, pazar ve rakip analizi, hedef kitle tanimi,
Dersin Igerigi demografik 6zelliklerin ve kiiltlirel olgularin reklam stratejisi acisindan
onemi, reklamin satis ya da bilinirlik Gzerindeki etkinligi 6rneklerle
aciklanir. Grafik tasarimci olarak reklam sektoriine yénelik kuramsal
bilgiler kazanirlar. Reklamlardaki gérsel unsurlar ve neden-sonug
iliskileri, reklamin toplumsal sorumlulugu aciklanarak ayni zamanda
medya ve reklamlar hakkinda elestirel disiinme becerileri kazandirilir.

Ogrenciler giincel reklam kampanyalarini inceleyerek sunumlar yaparlar.

Ogretim

x . 1 Ara Sinav - Final sinavi, 6dev ve sunum hazirlama
Yontemleri:

Olgme

.. . A: Sinav , B:Odev C: Sunum Hazirlanmasi
Yontemleri:




Program

o . Ogretim Olgcme
Dersin Ogrenme Ciktilar Ogrenme .. 9 N ¢ .
Yontemleri Yontemleri
Ciktilari
Reklam alaninda kuramsal bilgiye dayali analiz yetenegi
. . 1,2,3,13,14 1,2 2,4
edinmesi
Reklamlar konusunda elestirel bakis ag¢is1 kazanmalari 1234514 123 23,4
Reklamlari analiz ederken alaninda dogru arastirma
yontem ve teknikleri konusunda bilgiye sahiptir 1,2,3,5,8,9,14 2,5 2,4
Diinya capinda kendi alaninda uzman tasarimcilari ve
reklam ajanslarinin Urettigi isleri takip etmektedir. 1,5,7,4,13,14 1,23 2,4
Mesleki deneyimlerinin yaninda kendini 6zgtlirce ifade
. .. iy S - . 1,6,3,10,13 2,4,5 3,4
edebilme ozerlligi kazanarak iletisim becerisini gelistirir
Reklamlarin hedef kitlelerini arastirirken, incelenen
reklamlardaki problemlerin ¢éziimiinde, bulundugu
1,3,2,13,14 1,2 2,4

toplumun kiiltlr ve geleneklerini goz 6niinde bulundurur
ve ¢0zim odakli dislincelere fikirlere sahip olur

DERSIN PROGRAM CIKTILARINA KATKISI

. Katki Diizeyi

No Program Ogrenme Ciktilari
1 2 3 45

1 Sanatve tasarim alanlarinda teorik alt yapiya sahip olmak X
o Temel tasarim ilkelerini uygulayabilmek x
3 Yaratici ve 6zglin diglinme yetenegine sahip olmak x
4  Grafik Tasarim problemlerini belirleyebilmek ve ¢ézebilmek x
5 Tasarim stireglerinde glincel teknolojik araglari ileri seviyede kullanma becerisi X
g  Fikir, Sanat ve Tasarim eserleri hakkinda mesleki ve etik sorumluluga sahip olmak x
7  Sanat ve Tasarim alanindaki geligmeleri izleme ve yasam boyu 68renme yetenegi x
g  Fikir ve tasarimlarini etkili bicimde sunabilmek x
9 Ekip calismasi yapabilmek X
10 Alana yénelik aragtirma, analiz ve yorumlama yapabilmek x
11 Disiplinler arasi diigtinebilme ve baglanti kurabilme becerisi. x
12 Sosyal ve kiltiirel degerlerin bilincinde olmak ve gézetmek. x




DERS AKISI

Hafta Konular

Tanisma. Giris ve ders ile ilgili genel bilgiler

On Hazirhk

1
5 Kurban Bayrami
3 Reklam nedir? Reklam analizi nasil yapilir?
4 Hedef kitle nedir? TV reklam 6rnekleri ve kurum analizi 6rnegi
5 TV reklamlari dederlendirme ve grup tartismasi
6 Reklam sloganlari ve analizi.

Secilen reklamin analizi, hedef kitle. gorsel ve yaratici fikir
7 sorgulanmasi
8 imaj reklamlari yerli ve yabanci érnekler, grup tartismasi
9 imaj reklamlari yerli ve yabanci érnekler, grup tartismasi
10 Basin reklamlari dederlendirme ve grup tartismasi
11 Basin reklamlari dederlendirme ve grup tartismasi
12 Tlrkiye Genelinde Tanitim Gezileri dolayisiyla Tatil.

Secilen reklamin analizi, hedef kitle. gorsel ve yaratici fikir
13 sunum
14 Son ders. Dosya ve sunum

KAYNAKLAR

Ders Notu Reklam ve Tuketici Zihni ( Max Sutherland, Alice K.Sylvester)

Yaratict Zekanin Gulcl

Diger Kaynaklar

Gorsel Grafik Tasarim S6zIUglu (Gavin Ambrose&Paul Harris) Literatlir

Y. Grafik Tasarim Ne icindir? (Alice Twemlow) YEM Y.

MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar

Odevler

Sinavlar




DEGERLENDIRME SiSTEMi

YARIYIL iCi CALISMALARI SIRA KATKI YUZDESI
%20
Ara Sinav 1
Odev (arastirma-pafta sunumu) 1 %?20
Final Sinavi 1 %60
Toplam 3 %100
Finalin Basariya Orani 7060
Yil iginin Basariya Orani 040
Toplam %100
DERS KATEGORISI Temel Mesleki Dersleri
AKTS / is YUKU TABLOSU
- Suresi '_I'opluanj
Etkinlik SAYISI (Saat) Is Yukda
(Saat)
Ders Siresi 14 2 28
Sinif Disi Ders Calisma Suresi 14 6 84
Odevler/geviri calismalar 2 2 4
Sunum/Seminer Hazirlama 1 2 2
Ara sinavlar 2 2 4
Proje / Sunum 3 2 6
Laboratuar
Arazi Galismasi
Yariyil Sonu Sinavi 2 3 6
Toplam Is Yiki 132
Toplam Is yiki\25 5,28

Dersin AKTS kredisi 5







DERS BiLGILERi

Ders Kodu Yariyil T+U+L Saat Kredi AKTS
Portfolyo Tasarimi GRA 406 8 2+0 2 5

On Kosul Dersleri -

Dersin Dili Tirkge

Dersin Seviyesi Lisans

Dersin Tiirii Zorunlu

Dersin Koordinatorii
Dersi Verenler

Dersin Yardimcilari

Dersin Amaci

Dersin igerigi

Ogr Gor Oya Gokkan

Ogr Gor Oya Gokkan

Ogrencilerin lisans programi boyunca olusan dért yillik birikimlerinden sectikleri
grafik tasarim islerini belgeleyen ve tasarimci kimliklerini yansitan yaratici bir
portfolyo tasarimi yapmalari amaclanir.

PORTFOLYO TASARIMI dersinde 6grenciler lisans programi boyunca olusan dort
yillik birikimlerinden sectikleri grafik tasarim islerini belgeleyen hem basili
formatta, hem de dijital formatta portfolyo tasarimi yaparlar. Yapilan portfolyolar
klasik dosya sunumunun otesinde tasarimcinin kimligini, tasarimci kisiligini
yansitan yaratici sunum bicimleri ve ona uygun secilmis malzemeler ile tasarlanir.
Dijital ortam i¢in ise portfolyolarinin 6n planda oldugu bir tasarim blogu, e-kitap
seklinde bir portfolyo, sosyal medyayi kullanabilecekleri bir yaratici sunum
yontemi gelistirirler. Amag 6grencileri islerini ulastiramayacaklari yerlere erisir
hale getirerek yeni mecralara da uyumlari saglamaktir.

Dersin Ogrenme Ciktilan

Ozgiin sanat eserleri tiretme ve disiplinlerarasi ¢alisabilme

becerisi

Grafik tasarima ve basim tekniklerine dair temel malzeme

bilgisi

Sanatsal alanda kendini ifade etme becerisi

Program .. "
. g Ogretim Olgme
Ogrenme e . . .
Yontemleri  Yontemleri
Ciktilan
2,3,11 1,2,3 1,2,4
Sanat eserlerini arastirma, inceleme ve degerlendirme becerisi 7,10 145 124
1,2,5 1,2 1,2,4
3,11 1,2 1,2,4

Calismalarini etkili bicimde sunabilme becerisi

8,10 4,5 1,2,4




Ogretim 1. Anlatim Yéntemi 2. Ornek Olay Yontemi
Yontemleri: 4. Tartisma Yontemi 5. Gosteri Yontemi
Olcme ve

Degerlendirme 1. Sinav 2.Sunum 3. Odev
Yontemleri:

3. Problem C6zme Yontemi
6. Grup calismasi

4. Uygulama

DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI

No Program Ogrenme Ciktilari Katki Dilzeyi
12 3 435

1 Sanatve tasarim alanlarinda teorik alt yapiya sahip olmak X

5  Temel tasarim ilkelerini uygulayabilmek X

3 Yaratici ve 6zgiin dliglinme yetenegine sahip olmak %

4  Grafik Tasarim problemlerini belirleyebilmek ve ¢6zebilmek X

5 Tasarim siireclerinde giincel teknolojik araglari ileri seviyede kullanma becerisi X

g Fikir, Sanat ve Tasarim eserleri hakkinda mesleki ve etik sorumluluga sahip olmak X

7  Sanat ve Tasarim alanindaki gelismeleri izleme ve yagam boyu 6grenme yetenegi %

g  Fikir ve tasarimlarini etkili bicimde sunabilmek X

g Ekip calismasi yapabilmek X

10 Alana yénelik aragtirma, analiz ve yorumlama yapabilmek X

11 Disiplinler arasi dligslinebilme ve baglanti kurabilme becerisi. %

12 Sosyal ve kiltiirel degerlerin bilincinde olmak ve gézetmek. X

DERS AKISI

Hafta  Konular On Hazirlik

1 Portfolyonun tanimi ve tiirleri. Orneklerin incelenmesi

Basili portfolyo tasariminin 6nemi ve tasariminda géz éniinde bulundurulmasi

2 gereken kriterler

3 Basili portfolyolar i¢in ¢alismalarin segilmesi

4 Basili portfolyo hazirlama siireci — ¢alismalarin fotograflanmasi

5 Basili portfolyo hazirlama siireci — calisma fotograflarinin baskiya uygun hale

getirilmesi

6 Portfolyonun sayfa diizeni ve kagit secimi konusunda bilgiler




7 Ciltleme ve dosya hazirlama yéontemleri

8 Basili portfolyo projelerinin sunumu ve teslimi

9 Dijital portfolyonun tanimi ve tiirleri. Orneklerin incelenmesi
10 Elektronik yayin formati trleri ve kullanim alanlari hakkinda bilgi
11 Calismalarin dijital ortama uygun formatta hazirlanmasi

12 Sayfa diizenlerinin olusturulmasi

13 Etkilesimli 6gelerin eklenmesi

14 Dijital portfolyo projelerinin sunumu ve teslimi

KAYNAKLAR

Ders Notu

Diger

Kaynaklar

MATERYAL PAYLASIMI

Derste kullanilan materyaller, atélyede mevcut olan malzemelerin disinda; Gravir

Dokiimanlar icin, degisik ebat ve kalinliklarda ginkolar, kazima yapmak i¢in metal uglar, linolyum

ve ahsap levhalar, kazima uglari.

Odevler

Sinavlar 1 Vize, 1 Final

DEGERLENDIRME SiSTEMi

YARIYIL iCi CALISMALARI SAYI KATKI YUZDESI

Odev
Ara Sinav

Seminer ve Sunum

Proje 1 %40
Toplam

Finalin Basariya Orani 1 %60
Yil iginin Bagariya Orani %40

Toplam %100




DERS KATEGORISi Uzmanlk / Alan Dersleri

AKTS / iS YUKU TABLOSU

Siiresi Toplam

Etkinlik SAYISI (aat) I Yiiki
(Saat)

Ders Siiresi (14 x toplam ders saati) 14 2 28
Sinif Disi Ders Calisma Siiresi (On calisma, pekistirme) 14 2 28
Odev
Seminer ve Sunum
Proje 1 40 40
Ara Sinav
Final Sinavi 1 20 20
Toplam is Yiikii 116
Toplam is Yiikii / 25 (s) 4,56

Dersin AKTS Kredisi 5




DERS BILGILERI

Ders

Kurgusal Fotograf

Kodu Yariyil T+U+L Saat Kredi AKTS

GRA 407 7 2+2 3 5

On Kosul Dersleri

Dersin Dili

Dersin Seviyesi
Dersin Turi

Dersin Koordinatori
Dersi Verenler

Dersin Yardimcilari

Dersin Amaci

Dersin icerigi

Turkce

Lisans

Segmeli Ders
Yrd.Dog. Tuna UYSAL

Yrd.Dog. Tuna UYSAL

Ogrencilere ileri diizey fotograf gekim ve dijital gorsel tretim/fotograf
isleme teknikleri hakkinda bilgi verilerek, uygulamalar yaptirilir.

KURGUSAL FOTOGRAF dersinde dgrencilerin yaraticiliklarini
gelistirmelerine yonelik kurgusal fotograf planlama ve ¢ekim teknikleri,
dijital manipulasyonlar, ¢akistirmalar, birlestirmeler, baskalastirmalar
gésterilir ve uygulatilir. imge konusu teorik olarak ele alinarak gérselin bu
denli gucli oldugu bir ortamda gorsel tretmenin ve izerinden iletisim
kurmanin etkinligi 6rneklendirilir. Ogrencinin imaj bankalari yerine kendi
cekimini gerceklestirmesi konusunda bilgi kazanmasi ve
cesaretlendiriimesi amaglanir. Kurgusal fotograf ¢calismalari igin fikir
gelistiren, eskizler yapan 6grenci, secilen eskizlerini gekim ve isleme
tekniklerini kullanarak uygular ve sunar.

Program el L "
Lo . Ogretim Olgme
Dersin Ogrenme Ciktilari Ogrenme y . .. .
Yontemleri Yontemleri
Ciktilar
Fotograf ¢cekim tekniklerine dair bilgi sahibi olmak 1,5,11 1,2,3 1,3,4
Gorsel imgeler yoluyla fikirlerini iletebilme becerisi 2,3,8 1,2,3,5 1,2,4
Guncel tasarim teknolojilerini etkin bicimde kullanabilmek 57 1,2,5 1,3,4
Farkli disiplinlerde arastirma ve analiz yapabilmek 1,10,11 1,4,5 1,2

Temel sanat ve tasarim bilgisine sahip olmak 1,2,3 1,2,5 1,3,4




Ogretim 1. Anlatim Yéntemi 2. Ornek Olay Yontemi

Yontemleri: 4. Tartisma Yontemi 5. Gosteri Yontemi
Olcme ve

Degerlendirme 1. Sinav 2.Sunum 3. Odev
Yontemleri:

3. Problem C6zme Yontemi
6. Grup calismasi

4. Uygulama

DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI

No Program Ogrenme Ciktilari

1 Sanatve tasarim alanlarinda teorik alt yapiya sahip olmak
o Temel tasarim ilkelerini uygulayabilmek
3 Yaratici ve 6zgun dusiinme yetenegine sahip olmak

4  Grafik Tasarim problemlerini belirleyebilmek ve ¢dzebilmek

5 Tasanim slreclerinde giincel teknolojik araglari ileri seviyede kullanma becerisi

g Fikir, Sanat ve Tasarim eserleri hakkinda mesleki ve etik sorumluluga sahip olmak

7  Sanatve Tasarim alanindaki gelismeleri izleme ve yagam boyu 6grenme yetenegi

g  Fikir ve tasarimlarini etkili bicimde sunabilmek

g Ekip calismasi yapabilmek

Katki Diizeyi

12 3 4

X
10 Alanaydnelik arastirma, analiz ve yorumlama yapabilmek %
11 Disiplinler arasi dislinebilme ve baglanti kurabilme becerisi. X
12 Sosyal ve kiiltiirel degerlerin bilincinde olmak ve gézetmek. X
DERS AKISI
Hafta  Konular On Hazirlik

1 Ders hakkinda genel bilgilendirme

2 Kurgusal Fotografin Tarihgesi; Fotografin Sanat Alanina Girisi

3 Kurgusal Fotografta On Yapim Asamasi; Anlik Olani Tasarlamak
4 Stiidyo Ortamina Giris; Fotografcinin Ozel Calisma Alani

5 Aydinlatma ve Cekim Teknikleri; Isikla Cizilen Form

6 Kurgusal Fotografta Elektronik Manipiilasyon




7 Kurgusal Fotografta Anlati ve Tir

8 Kurgusal Fotograf Tirleri ve Ornekleri Uzerinde Tartisma

Ogrenci sunumu / Eskiz / Fotograf Tasarim ve Uygulama / (Natiirmort/Still-

9
Life) / Uygulamalarin Yorumlanmasi

10 Ogrenci sunumu / Eskiz / Fotograf Tasarim ve Uygulama
(NatUrmort Still-Life) / Uygulamalarin Yorumlanmasi

11 Ogrenci sunumu / Eskiz / Fotograf Tasarim ve Uygulama / (Portre) Odevlerin
Degerlendirilmesi

12 Ogrenci sunumu / Eskiz / Fotograf Tasarim ve Uygulama / (Portre) Odevlerin
Degerlendirilmesi
Ogrenci sunumu / Eskiz / Fotograf Tasarim ve Uygulama / (Dijital

13 L - . N . .
Manipulasyon) Odevlerin Degerlendirilmesi

14 Ogrenci sunumu / Eskiz / Fotograf Tasarim ve Uygulama / (Dijital
Manipiilasyon) Odevlerin Degerlendirilmesi

KAYNAKLAR

Ders Notu

Diger “Fotograf-Resim iliskisi icinde Kimlik Arayisi” — Prof. Yusuf Murat Sen

Kaynaklar “Cagdas Fotograf Sanatinda Anlatimci Yaklagim” — Yrd. Dog. Tuna Uysal

Barrett, Terry, “Fotografi Elestirmek”, Hayalbaz Yayinlari, istanbul, 2009
Berger, John-Mohr, Jean, “Anlatmanin Bir Bagka Bicimi”, Cev:Osman Akinhay,
Agora Kitapligi, Istanbul, 2007

Barthes, Roland, “Anlatilarin Yapisal G6ziimlemesine Girig”, Cev:Mehmet Rifat,
Sema Rifat, Yky, Istanbul, 2005

Brunet, Francois, “Photography And Literature”, M.H Abrams'in “Edebiyat
Teorisi’Nden Alinti, Reaktion Books, 1999

Campany, David, “Cinematic”, P.168-171, Mit Press,April 20, 2007
Cobley, Paul, “Narrative”, Routledge Prints, London, 2001

Cotton,Charlotte,“The Photograph As Contemporary
Art”, Thames&Hudson,London,2009

Ford, Colin, “An Early Victorian Album:The Photographic Masterpieces (1843-
1847) Of David Octavius Hill And Robert Adamson”, Newyork, 1976

Gombrich, E.H, “Sanatin Oykiisii”, Cev:Erol Erduran, Omer Erduran,
istanbul, 1999

Haworth-Booth, Mark-Paul, J.;”Camille Silvy: River Scene, France” (Getty
Museum Studies On Art), Getty Museum Publications, 1993

Kismaric, Susan-Respini, Eva; "Fashioning Fiction:In Photography Since 1990”,
Moma, New York, 2004

Kéhler, Michael (Ed.), "Constructed Realities:The Art Of Staged Photography”,
Edition Stemmle, Zurich, 1995

Krauss, Rosalind E., “Fotografi Yeniden Kesfetmek”, CeviKemal Atakay,
“Fotograf Neyi Anlatir?” Kitabindan, Hayalbaz Kitapligi, Istanbul, 2007




Newhall, Beaumont, “History Of Photography”, Moma, New York, 1982

Szarkowski, John, “Looking At Photographs:100 Pictures From The Collection
Of Moma”, Moma, New York, 1999
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MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar
Odevler 3 Proje, 3 Odev

Sinavlar 1 Vize, 1 Final

DEGERLENDIRME SiSTEMI

YARIYIL ICi CALISMALARI SAYI KATKI YOZDESI
Odev 3 %15

Ara Sinav 1 %20

Seminer ve Sunum 1 %5

Proje

Toplam

Finalin Basariya Orani %60

Yil iginin Basariya Orani %40

Toplam %100

DERS KATEGORISI Uzmanlik / Alan Dersleri

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Siresi Toplam
Etkinlik SAYISI (saat) is YUk
(Saat)
Ders Siiresi (14 x toplam ders saati) 14 4 56
Sinif Disi Ders Calisma Siiresi (On calisma, pekistirme) 14 2 28

Odev 3 6 18




Seminer ve Sunum
Proje
Ara Sinav

Final Sinavi

Toplam is Yk
Toplam is Yk / 25 (s)

Dersin AKTS Kredisi

114

4,56




DERS BiLGILERi

Ders Kodu Yariyil

Tasarim Kultar GRA 408 8

T+U+L Saat Kredi

2+2

3

AKTS

5

On Kosul Dersleri -

- Turkce
Dersin Dili

) L Lisans
Dersin Seviyesi

Dersin Tiirii Serbest Se¢meli

Dersin Koordinatorii Ogr Gor Oya Gokkan

Dersi Verenler Ogr Gor Oya Gokkan
Dersin Yardimcilari

Dersin Amaci
kazandirilmasi amaglanir.

Ogrencilere tasarim kiiltiirii ve giincel tasarim egilimleri hakkinda bilgi

TASARIM KULTURU dersinde, tasarim kavraminin tarihsel stireci, 6nemli déniim

Dersin igerigi

konulari incelenecektir.

noktalari; sanat-zanaat iliskisi; tasarimin farkli tirleri arasindaki ortak noktalar,
teknoloji-tasarim iliskisi, tasarimcilarin sosyal sorumluluklari ve etik degerleri

Dersin Ogrenme Ciktilan

Sanat ve tasarim alanlarinda temel bilgi sahibi olmak

Alanindaki glincel yaklasimlari arastirma ve yorumlayabilme
becerisi

Tasarimci olarak sosyal ve etik sorumluluklarinin bilincinde olmak
Disiplinler arasi diisiinebilme becerisi

Tasarim Tarihi konusunda bilgi sahibi olmak

Program
Ogrenme

Ciktilari

1,2,4

4,7,10

6,12

11,7

1,10

Ogretim
Yontemleri

1,2,4,5

1,2,4,5

1,2,4,5

1,2,4,5

1,2,4,5

Olgme
Yontemleri

1,2,3

1,2,3

1,2,3

1,2,3

1,2,3




1. Anlatim Yontemi 2. Ornek Olay Yontemi 3. Problem Cézme Ydntemi

Ogretim
Yontemleri: 4. Tartisma Yontemi 5. Gosteri Yontemi 6. Grup calismasi
Olgme ve R

¢ 1. Sinav 2.Sunum 3. Odev 4. Uygulama

Degerlendirme
Yontemleri:

DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI

No Program Ogrenme Ciktilari Katls Dilzeyl

12 3 435
1 Sanatve tasarim alanlarinda teorik alt yapiya sahip olmak x
2 Temel tasarim ilkelerini uygulayabilmek X
3 Yaratici ve 6zgun dislinme yetenegine sahip olmak X
4  Grafik Tasarim problemlerini belirleyebilmek ve ¢ézebilmek x
5 Tasarim slreclerinde giincel teknolojik araglari ileri seviyede kullanma becerisi x
6 Fikir, Sanat ve Tasarim eserleri hakkinda mesleki ve etik sorumluluga sahip olmak X
7  Sanatve Tasarim alanindaki gelismeleri izleme ve yasam boyu 6grenme yetenegi x
g  Fikir ve tasarimlarini etkili bicimde sunabilmek x
g Ekip calismasi yapabilmek x
10 Alana yonelik arastirma, analiz ve yorumlama yapabilmek x
11 Disiplinler arasi diisiinebilme ve baglanti kurabilme becerisi. X
12 Sosyal ve kiiltirel degerlerin bilincinde olmak ve gézetmek. x

DERS AKISI

Hafta Konular On Hazirhk

Tasarim kavramina genel bakis. Tasarim — sanat ayrimi

Farkli tasarim tirleri ve birbirleriyle iliskileri

Tasarimin tarihsel gelisimi. Farkli zanaat alanlarinin ortaya cikisi.
Sanayi devrimi ile tasarim alanlarinda yasanan degisimler
Tasarimin kiiltiirel boyutu. Orneklerin incelenmesi

Tasarimda fonksiyonelligin 6nemi




7 Tasarimin farkh disiplinlerle iliskisi

8 Vize sinavi

9 Tasarimda 6zglinliik ve estetik degerler

10 Tasarimda giincel yaklasimlar ve kiiresellik.

11 Kullanici odakli tasarimin énemi. Kullanilabilirlik kavrami

12 Kullanilabilirlik testleri ve dlgme yontemleri

13 Tasarimcilarin sosyal sorumluluklar

14 Cevreye duyarli tasarim ve surdirilebilirlik kavramlari
KAYNAKLAR

Ders Notu

Diger

Kaynaklar

MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar

Odevler
Sinavlar 1 Vize, 1 Final
DEGERLENDIRME SiSTEMi
YARIYIL iGi CALISMALARI SAYI KATKI YOZDESI
Odev
Ara Sinav 1 %40

Seminer ve Sunum

Proje

Toplam

Finalin Basariya Orani 1 %60
Yil iginin Bagariya Orani %40
Toplam %100

DERS KATEGORISi Uzmanlk / Alan Dersleri




AKTS / i$ YUKU TABLOSU

Etkinlik

Ders Siiresi (14 x toplam ders saati)

Sinif Disi Ders Calisma Siiresi (On calisma, pekistirme)
Odev

Seminer ve Sunum

Proje

Ara Sinav

Final Sinavi

Toplam is Yiikii
Toplam is Yiikii / 25 (s)

Dersin AKTS Kredisi

SAYISI

14

14

Siiresi
(Saat)

16

16

Toplam
is Yiikii
(Saat)

56

28

16

16

116

4,64




Ders

Temel Fotografcilik

DERS BiLGILERi

Kodu Yariyil T+U+L Saat Kredi AKTS

COMM 211 1 2+2 3 5

On Kosul Dersleri

Dersin Dili

Dersin Seviyesi
Dersin Tiirii

Dersin Koordinatorii
Dersi Verenler

Dersin Yardimcilari

Dersin Amaci

Dersin igerigi

Turkce

Lisans

Zorunlu Ders

Ogr Gor Cerkes Karadag

Ogr Gor Cerkes Karadag

Bu ders temel fotografcilik bilgilerini vermeyi amaclamaktadir.

Haftalik sunumlarin ve uygulama 6devlerinin yani sira, fotografcilarin
karsilastigi sorunlar ve etik konular da ele alinacaktir. Ogrenciler,
dénem boyunca bir fotograf projesi hazirlayacaklar ve 1sig1 kullanarak
fotografla yeni anlatim bicimleri yaratmayi ve fotograf karesini yeni
gorme bicimlerinin farkindaligiyla olusturma becerisini kazanacaklardir.

Genel hatlariyla fotograf tarihi, tek objektifli, ¢cift objektifli kameralar,
fotograf makinesi kontrol sistemleri: enstantane, diyafram, alan

derinligi, enstantane diyafram iliskisi, fotografta kompozisyon,

portre, kent ve doga fotograflarinin ¢cekimi. Fotografik gorme, fotografta etik
konular ve gorintl maniplasyonu.

Dersin Ogrenme Ciktilan

Fotograf ekipmanlarinin tanitilmasi ve kullanimi
Kompozisyon ve isiklandirma bigimlerinin arastirilmasi
Fotografin farkli tirlerine ait calismalar yapilmasi

Fotografin tarihsel gelisiminin anlatiimasi

Fotografi degerlendirme ve yorumlama becerilerinin

gelistirilmesi

Program o L ..
o Ogretim Olgme
Ogrenme . . " .
Yontemleri Yontemleri
Ciktilan
1,5,9 1,2,6 1,34
1,2,3 1,2,6 2,4
3,46 1,2,3 2,4
1,11,12 1,4 1,2
10,8 1,2,4,5 2,3,4




1. Anlatim Yontemi 2. Ornek Olay Yontemi 3. Problem Cézme Ydntemi

Ogretim
Yontemleri: 4. Tartisma Yontemi 5. Gosteri Yontemi 6. Grup calismasi
Olgme ve R

§ 1. Sinav 2.Sunum 3. Odev 4. Uygulama

Degerlendirme
Yontemleri:

DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI

No Program Ogrenme Ciktilari Katls Dilzeyl
1 2 3 45

1 Sanatve tasarim alanlarinda teorik alt yapiya sahip olmak x

2 Temel tasarim ilkelerini uygulayabilmek X

3 Yaratici ve 6zgun disliinme yetenegine sahip olmak x

4  Grafik Tasarim problemlerini belirleyebilmek ve ¢ézebilmek x

5 Tasarim slreclerinde giincel teknolojik araglari ileri seviyede kullanma becerisi x

6 Fikir, Sanat ve Tasarim eserleri hakkinda mesleki ve etik sorumluluga sahip olmak x

7  Sanatve Tasarim alanindaki gelismeleri izleme ve yasam boyu 6grenme yetenegi X

g  Fikir ve tasarimlarini etkili bicimde sunabilmek x

g Ekip calismasi yapabilmek x

10 Alana yonelik arastirma, analiz ve yorumlama yapabilmek x

11 Disiplinler arasi diisinebilme ve baglanti kurabilme becerisi. X

17 Sosyal ve kiiltirel degerlerin bilincinde olmak ve gézetmek. x

DERS AKISI
Hafta Konular On Hazirhk

Derse giris ve Fotografik temsil
Ana hatlariyla fotografik temsilin tarihsel gelisim sireci
Fotograf Makinesinde Isik kontrolii: enstantane, diyafram, pozometre

Fotograf makinesinde kontrol sistemleri: alan derinligi kontrolii, enstantane
diyafram iliskisi, ISO degerleri ve goriinti kalitesi.

Objektifler




6 Fotograf Makineleri: Tek objektifli makineler, cift objektifli makineler

7 Vize Sinavi

8 Istk ve Form

9 Kompozisyon

10 Portre

11 Kenti fotograflamak

12 Doga fotografi

13 “Fotografik gorme”

14 Fotografta etik konular ve maniptilasyon
KAYNAKLAR

Ders Notu

Barthes, Roland (1996). Camera Lucida. Cev. Reha Akcakaya. istanbul: Altikirkbes Yayinlari.
Sontag, Susan (1993). Fotograf Uzerine. Cev. Reha Akcakaya. istanbul:Altikirkbes Yayinlari.
Sontag, Susan (1993). Baskalarinin Acisina Bakmak. Cev. Reha Akgakaya. istanbul:
Altikirkbes Yayinlari.
Schaefer, John P., Basic Techniques of Photography, An Ansel Adams Guide: Little Brown
and Company, Boston, 1992
Diger Horenstein, Henry, Beyond Basic Photography, A Technical Manual: Little Brown and
Kaynaklar Company, Boston, 1977
Craven, George M. (1990), Object and Image, An Introduction to Photography. Prentice
Hall, Englewood Cliffs, New Jersey
Prakel,David (2011).Yaratici Fotografciligin Temelleri, Cev. Elif Glinay. Literatlr Yayinlari
Short, Maria (2011), Context and Narrative. Ava Publishing.
Newhall, Beaumont (1999). The History of Photography. Little Brownand Company.
Langford, Michael (1997). Story of Photography. Focal Press, Oxford.

MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar

Odevler 2 Proje
Sinavlar 1 Vize, 1 Final
DEGERLENDIRME SiSTEMi
YARIYIL iGi CALISMALARI SAYI KATKI YOZDESI
Odev
Ara Sinav 1 %20

Seminer ve Sunum




Proje

Toplam

Finalin Basariya Orani
Yil iginin Bagariya Orani

Toplam

2 %20

%60

%40

%100

DERS KATEGORISi

Etkinlik

Ders Siiresi (14 x toplam ders saati)

AKTS / i$ YUOKU TABLOSU

Sinif Disi Ders Calisma Siiresi (On calisma, pekistirme)

Odev

Seminer ve Sunum
Proje

Ara Sinav

Final Sinavi

Toplam is Yiikii
Toplam is Yiikii / 25 (s)

Dersin AKTS Kredisi

Uzmanlik / Alan Dersleri

Siiresi Toplam
SAYISI (aat) I Yiiki
(Saat)
14 4 56
14 2 28
2 10 20
1 10 10
1 6 6
1 6 6
126
5,04
5




DERS BIiLGILERi

Ders Kodu Yariyil T+U+L Saat Kredi AKTS

Desen | PLAS 101 1 2+4 3 4

On Kosul Dersleri -

Turk
Dersin Dili urkee

. . Lisans
Dersin Seviyesi

R Zorunlu Ders
Dersin Turi

Do¢. Dr. T RZAYEV
Dersin Koordinatorii 0. br. Teymur

Do¢. Dr. T RZAYEV
Dersi Verenler 0. Lr. Teymur

Dersin Yardimcilari

Tasarim, resmetme, diizenleme gibi ugraslarin temelini; deseni olusturan acik
koyu degerleri, sanatin kisisel yetenek ve olanaklarla dogrudan baglantili

Dersin Amaci olusunu anlamak. Klasik sanat yapitlarini ve sanatgilari, desen tekniklerini ve
desenin gesitliligini aktarmak. Klasik sanat eserlerini, sanatgilarin farkli
yaklasimlarini, glincel sergileri ve sanat olaylarini tartigsmak.

Cesitli cizim malzemeleriyle, desen tekniklerinin incelenmesi ve uygulanmasi.
Klasik sanatgilara ait ¢izim 6rneklerinin ettt edilmesi.

Dersin igerigi Ogrencilerin ti¢c boyutlu desen cizimlerini uygulamasi icin perspektifin
temellerinin anlatiimasi ve uygulanmasi. Ogrencilerin ¢izim becerilerinin
gelistirilmesi, istenen ¢izimi uygulama hakimiyetine sahip olunmasi.

Program Ogretim Olgme
Dersin Ogrenme Ciktilan Ogrenme _ & . . ¢ .
Yontemleri  Yontemleri
Ciktilari
Farkli gizim teknikleri ile gérduklerini yorumlama ve kagit
ylizeyine aktarma yetisi 2,8 2,5 3,4
Sanatsal malzemeleri kullanabilme ve uygulayabilme becerisi 25 2.4 3,4
Kendi calismalarini sorgulama yetisi ve estetik farkindalik 8,10 45 2.4
Ozgiin yapit Giretmek icin gerekli olan ¢cok boyutlu diisiinebilme,
algilayabilme ve tasarlayabilme becerisi 3,8,11 3,4 3,4

Sanat Tarihi konusunda bilgiye sahip olmak 1,10 15 23




" 1. Anlatim Yontemi 2. Ornek Olay Yéntemi 3. Problem Cdzme Yéntemi

Ogretim
Yontemleri: 4. Tartisma Yontemi 5. Gosteri Yontemi 6. Grup calismasi
Olgme ve .

g, . 1. Sinav 2.Sunum 3. Odev 4. Uygulama
Degerlendirme
Yoéntemleri:

DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI

No Program Ogrenme Ciktilari Katla Dilzeyl

1 2 3 45
1 Sanatve tasarim alanlarinda teorik alt yapiya sahip olmak x
o Temel tasarim ilkelerini uygulayabilmek x
3 Yaratici ve 6zgun dislinme yetenegine sahip olmak X
a Grafik Tasarim problemlerini belirleyebilmek ve ¢6zebilmek x
5 Tasarim slreclerinde giincel teknolojik araglari ileri seviyede kullanma becerisi x
g  Fikir, Sanat ve Tasarim eserleri hakkinda mesleki ve etik sorumluluga sahip olmak x
7  Sanatve Tasarim alanindaki gelismeleri izleme ve yasam boyu 6grenme yetenegi x
8 Fikir ve tasarimlarini etkili bicimde sunabilmek X
g  Ekip calismasi yapabilmek X
10 Alana yénelik aragtirma, analiz ve yorumlama yapabilmek x
11 Disiplinler arasi diisinebilme ve baglanti kurabilme becerisi. x
12 Sosyal ve kiltiirel degerlerin bilincinde olmak ve gézetmek. X

DERS AKISI

Hafta Konular On Hazirhk

Cizim, etlid, kroki ve kopyalama nedirin agiklamasi, Uygulama yontemleri

1 hakkinda bilgi.

5 Kalemle etlid uygulamalari. Bu uygulama ile etit, ¢izim ve eskiz kavramini
algilama.

3 Diinya sanat tarihinden 6rnek gizimlerin anlatiimasi.
Desen gizerek diinya sanat tarihi icindeki 6rneklerle karsilastirilmasi ve 15

4 dakikalik hizli ¢izim teknikleri. Ayni uygulamanin ev 6devi seklinde verilerek
tekrari.

5 Odev analizi ve eskiz defterlerinin kontrolii.

6 Hareketsiz objelerden serbest gizim veya etidler.

7 Diinya sanat tarihi icinde yer alan 6rneklerin analizi. Doga etudleri.




8 Biiylik boyutlu etiidler ve kompozisyonlar olusturma.

9 Klasik bir ustanin eserlerinden kopya.
10 ARA SINAV (Olusturulan tiim etiid ve gizimlerin degerlendirilmesi.)
11 Komiir kalem ile bliylik boyutlu gizimler.
12 Modelden gizim.
13 Modelden gizim.
14 Modelden gizim.
KAYNAKLAR
Ders Notu
Diger
Kaynaklar

MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar

Odevler
Sinavlar 1 Vize, 1 Final

DEGERLENDIRME SISTEMI
YARIYIL iGi CALISMALARI SAYI KATKI YOZDESI
Odev
Ara Sinav 1 %40
Seminer ve Sunum
Proje
Toplam
Finalin Basariya Orani 1 %60
Yil iginin Bagariya Orani %40
Toplam %100




DERS KATEGORISi Uzmanlk / Alan Dersleri

AKTS / i$ YUOKU TABLOSU

Siiresi Toplam

Etkinlik SAYISI (Saat) Is Yikii
(Saat)

Ders Siiresi (14 x toplam ders saati) 14 6 56
Sinif Disi Ders Calisma Siiresi (On calisma, pekistirme) 14 1 14
Odev
Seminer ve Sunum
Proje
Ara Sinav 1 6 6
Final Sinavi 1 6 6
Toplam is Yiikii 114
Toplam is Yiikii / 25 (s) 3,67

Dersin AKTS Kredisi a4




Ders

Temel Sanat Egitimi |

DERS BIiLGILERi

Kodu Yariyil T+U+L Saat Kredi AKTS

PLAS 111 1 2+6 5 8

On Kosul Dersleri

Dersin Dili

Dersin Seviyesi
Dersin Tiirii

Dersin Koordinatorii
Dersi Verenler

Dersin Yardimcilari

Dersin Amaci

Dersin igerigi

Turkce

Lisans

Zorunlu Ders

Yrd. Dog. Glirbliz Dogan Eksioglu

Yrd. Dog. Glirbliz Dogan Eksioglu

LisansUsti Bursiyer Selin Yaprak Turkdlmez

Go6zUn algilayabildigi bir skala icerisinde agik-koyu valorini farkedip
uygulayarak, kiitle, hacim ve 2 boyut ile 3 boyut farkliligini ortaya koymak. Daha
sonra 2 boyutlu ve 3 boyutlu elemanlari kullanarak kurgulamak ve
kompozisyonlar olusturmak. Kompozisyonun cesitli degiskenleri hakkinda
derinlikli bir bakis acisi elde etmek. Temel karsitliklari barindiran elemanlarin,
kompozisyonun bu temel ilkelerine bagli olarak karmasik bir organizasyonla
biraraya gelislerini saglamak. Bu calismalar yapilirken titizlik, mikemmeliyetci bir
yaklasim, konsantrasyon, sabir gibi yetenek disi olan meziyetleri gelistirmek.
Ayni anda karakalem ve diger malzemelere karsi yatkinhigi arttirmak. Ayrica
yavas yavas hayal gliciini de devreye sokabilmek. Tiim bu bilgilenme, teknik
gelistirme, algilanma siresinin farkinda olmak, kavramlari, nesneleri, ettdleri
tanimlayabilir, tartisabilir bir diizeye gelmek.

Temel sanata ait bilgilerin pekistirilmesinin yani sira, 6grencilerin malzemeye
olan yatkinliklarinin, konsantrasyonlarinin ve titizliklerinin de gelistirilmesi.

Kompozisyonun temel ilkelerinden ¢ikisla 2 ve 3 boyutlu kompozisyonlarin ve
dizenlemelerin yapiimasi.

Siyah-Beyaz ve Renk ile ilgili uygulamalar, soyut-somut bir anlayisla yeniden
degerlendirme.

Tamamen serbest bir alan icinde, 6grencilerin 6zglir distinerek ancak belli bir
disiplini kaybetmeden, distndiklerini hayal glclyle tretime donlstirmeleri.

Dersin Ogrenme Ciktilan

Duyusal algiyi somutlastirma becerisine sahiptir.

Program
Ogrenme
Ciktilan

Ogretim Olgme
Yontemleri  Yontemleri

2,8 2,5 3,4




Sanatsal malzemeleri kullanabilme ve uygulayabilme becerisi

2,5 2,4 3,4
Kendi calismalarini sorgulama yetisi ve estetik farkindalik 8,10 45 2.4
Ozgiin yapit Giretmek icin gerekli olan ¢cok boyutlu diisiinebilme,
algilayabilme ve tasarlayabilme becerisi 3,811 3,4 3,4
Disiplinlerarasi etkilesim konusunda bilgiye sahiptir. 10,11 15 2,3
o L 1. Anlatim Yontemi 2. Ornek Olay Yéntemi 3. Problem Cdzme Ydéntemi
Ogretim
Yontemleri: 4. Tartisma Yontemi 5. Gosteri Yontemi 6. Grup calismasi
Olgme ve R

g, . 1. Sinav 2.Sunum 3. Odev 4. Uygulama

Degerlendirme
Yontemleri:

DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI

. Katki Diizeyi

No Program Ogrenme Ciktilari
12 3 435
1 Sanatve tasarim alanlarinda teorik alt yapiya sahip olmak X
o Temel tasarim ilkelerini uygulayabilmek x
3 Yaratici ve 6zglin diglinme yetenegine sahip olmak x
a Grafik Tasarim problemlerini belirleyebilmek ve ¢6zebilmek x
5 Tasarim stireglerinde glincel teknolojik araglari ileri seviyede kullanma becerisi X
g  Fikir, Sanat ve Tasarim eserleri hakkinda mesleki ve etik sorumluluga sahip olmak x
7  Sanat ve Tasarim alanindaki geligmeleri izleme ve yasam boyu 68renme yetenegi x
8 Fikir ve tasarimlarini etkili bicimde sunabilmek X
9 Ekip calismasi yapabilmek X
10 Alana yénelik aragtirma, analiz ve yorumlama yapabilmek x
11 Disiplinler arasi diigtinebilme ve baglanti kurabilme becerisi. x
12 Sosyal ve kiltiirel degerlerin bilincinde olmak ve gézetmek. X
DERS AKISI

Hafta Konular On Hazirhk

Temel Sanat Egitimi dersine genel giris,dersin icerigi, mesleki gelismemizdeki
onemi, kullanacagimiz malzemelerin tanitiimasi

2 Isik - hacim konusuna giris, konunun igerigi, érnekler ve eskiz asamasi.




3 Eskizlerden sec¢im ve orijinale gegis

Bitim asamasindaki odevlere bireysel elestiri yaparak en iyi sonucu almaya

4 calismak

5 Istk-hacim konusunun ¢ boyutlu uygulama ile farkli bir sonug elde ederek
o6grencinin bilincinde kalici olmasini saglamak

6 Isik konusunda 2. son asamayi degerlendirmek ve konuyu sonlandirmak

7 Nokta - ¢izgi konusuna teorik giris, nokta-gizginin gorsellikteki etkisi ve
malzeme agiklamasi, 6rnekler

8 Nokta - ¢izgi konusu eskiz ¢alismasi genis kapsamli, malzemenin kullanimi,
cok farkh sonuglar elde etmek

9 Nokta - ¢izgi yorum asamasi ile 6grencinin yaraticihgini arttirmak

10 Yorumlama asamasina devam etmek, 6devleri degerlendirmek

1 Doku (textur) konusuna giris, dokunun gorsel etkisi, doku 6rnekleri, doku
konusunda teorik bilgi vermek

12 Var olan dogal bir dokuyu el ile kagida gegirmek

13 Doku konusunun bireysel yorumu

14 Odev bitimi, degerlendirmesi

KAYNAKLAR

Ders Notu

Diger

Kaynaklar

MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar

Odevler
Sinavlar 1 Vize, 1 Final
DEGERLENDIRME SiSTEMi
YARIYIL iGi CALISMALARI SAYI KATKI YOZDESI
Odev
Ara Sinav 1 %40

Seminer ve Sunum
Proje

Toplam




Finalin Basariya Orani
Yil iginin Bagariya Orani

Toplam

1 %60

%40

%100

DERS KATEGORISi

Etkinlik

Ders Siiresi (14 x toplam ders saati)

AKTS / i$ YUOKU TABLOSU

Sinif Disi Ders Calisma Siiresi (On calisma, pekistirme)

Odev

Seminer ve Sunum
Proje

Ara Sinav

Final Sinavi

Toplam is Yiikii
Toplam is Yiikii / 25 (s)

Dersin AKTS Kredisi

Uzmanlik / Alan Dersleri

Siiresi Toplam
SAYISI (Saat) I Yiikii
(Saat)
14 8 112
14 6 84
1 16 16
1 16 16
228
7,60
8




Ders

Temel Sanat Egitimi Il

DERS BIiLGILERi

Kodu Yariyil T+U+L Saat Kredi AKTS

PLAS 112 2 2+6 5 8

On Kosul Dersleri

Dersin Dili

Dersin Seviyesi
Dersin Tiirii

Dersin Koordinatorii
Dersi Verenler

Dersin Yardimcilari

Dersin Amaci

Dersin igerigi

Turkce

Lisans

Zorunlu Ders

Yrd. Dog. Giirbliz Dogan Eksioglu

Yrd. Dog. Giirbliz Dogan Eksioglu

LisansUstl Bursiyer Selin Yaprak Tirkdlmez

Go6zUn algilayabildigi bir skala icerisinde agik-koyu valorini farkedip
uygulayarak, kiitle, hacim ve 2 boyut ile 3 boyut farkliligini ortaya koymak. Daha
sonra 2 boyutlu ve 3 boyutlu elemanlari kullanarak kurgulamak ve
kompozisyonlar olusturmak. Kompozisyonun cesitli degiskenleri hakkinda
derinlikli bir bakis acisi elde etmek. Temel karsitliklari barindiran elemanlarin,
kompozisyonun bu temel ilkelerine bagli olarak karmasik bir organizasyonla
biraraya gelislerini saglamak. Bu calismalar yapilirken titizlik, mikemmeliyetci bir
yaklasim, konsantrasyon, sabir gibi yetenek disi olan meziyetleri gelistirmek.
Ayni anda karakalem ve diger malzemelere karsi yatkinhigi arttirmak. Ayrica
yavas yavas hayal gliciini de devreye sokabilmek. Tiim bu bilgilenme, teknik
gelistirme, algilanma siresinin farkinda olmak, kavramlari, nesneleri, ettdleri
tanimlayabilir, tartisabilir bir diizeye gelmek.

Temel sanata ait bilgilerin pekistirilmesinin yani sira, 6grencilerin malzemeye
olan yatkinliklarinin, konsantrasyonlarinin ve titizliklerinin de gelistirilmesi.

Kompozisyonun temel ilkelerinden ¢ikisla 2 ve 3 boyutlu kompozisyonlarin ve
dizenlemelerin yapiimasi.

Siyah-Beyaz ve Renk ile ilgili uygulamalar, soyut-somut bir anlayisla yeniden
degerlendirme.

Tamamen serbest bir alan icinde, 6grencilerin 6zglir distinerek ancak belli bir
disiplini kaybetmeden, distndiklerini hayal glclyle tretime donlstirmeleri.

Dersin Ogrenme Ciktilan

Duyusal algiyi somutlastirma becerisine sahiptir.

Program
Ogrenme
Ciktilan

Ogretim Olgme
Yontemleri  Yontemleri

2,8 2,5 3,4




Sanatsal malzemeleri kullanabilme ve uygulayabilme becerisi

2,5 2,4 3,4
Kendi ¢alismalarini sorgulama yetisi ve estetik farkindalk 8,10 45 2.4
Ozgiin yapit Gretmek icin gerekli olan ¢ok boyutlu diisiinebilme,
algilayabilme ve tasarlayabilme becerisi 3,811 3,4 3,4
Disiplinlerarasi etkilesim konusunda bilgiye sahiptir. 10,11 15 2,3
o L 1. Anlatim Yontemi 2. Ornek Olay Yéntemi 3. Problem Cdzme Ydéntemi
Ogretim
Yontemleri: 4. Tartisma Yontemi 5. Gosteri Yontemi 6. Grup calismasi
Olgme ve R

g, . 1. Sinav 2.Sunum 3. Odev 4. Uygulama

Degerlendirme
Yontemleri:

DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI

. Katki Diizeyi

No Program Ogrenme Ciktilari
1 2 3 45
1 Sanatve tasarim alanlarinda teorik alt yapiya sahip olmak X
o Temel tasarim ilkelerini uygulayabilmek x
3 Yaratici ve 6zglin diglinme yetenegine sahip olmak x
a Grafik Tasarim problemlerini belirleyebilmek ve ¢6zebilmek x
5 Tasarim stireglerinde glincel teknolojik araglari ileri seviyede kullanma becerisi X
g  Fikir, Sanat ve Tasarim eserleri hakkinda mesleki ve etik sorumluluga sahip olmak x
7  Sanat ve Tasarim alanindaki geligmeleri izleme ve yasam boyu 68renme yetenegi x
8 Fikir ve tasarimlarini etkili bicimde sunabilmek X
9 Ekip calismasi yapabilmek X
10 Alana yénelik aragtirma, analiz ve yorumlama yapabilmek x
11 Disiplinler arasi diigtinebilme ve baglanti kurabilme becerisi. x
12 Sosyal ve kiltiirel degerlerin bilincinde olmak ve gézetmek. X
DERS AKISI

Hafta Konular On Hazirhk

Temel Sanat Egitimi dersine genel giris,dersin icerigi, mesleki gelismemizdeki
onemi, kullanacagimiz malzemelerin tanitiimasi

2 Isik - hacim konusuna giris, konunun igerigi, érnekler ve eskiz asamasi.




3 Eskizlerden se¢im ve orijinale gegis

Bitim asamasindaki 0devlere bireysel elestiri yaparak en iyi sonucu almaya

4 calismak

5 Istk-hacim konusunun ¢ boyutlu uygulama ile farkli bir sonug elde ederek
o6grencinin bilincinde kalici olmasini saglamak

6 Isik konusunda 2. son asamayi degerlendirmek ve konuyu sonlandirmak

7 Nokta - ¢izgi konusuna teorik giris, nokta-cgizginin gorsellikteki etkisi ve
malzeme agiklamasi, 6rnekler

8 Nokta - ¢izgi konusu eskiz ¢alismasi genis kapsamli, malzemenin kullanimi,
cok farkh sonuglar elde etmek

9 Nokta - ¢izgi yorum asamasi ile 6grencinin yaraticihgini arttirmak

10 Yorumlama asamasina devam etmek, 6devleri degerlendirmek

1 Doku (textur) konusuna giris, dokunun gorsel etkisi, doku 6rnekleri, doku
konusunda teorik bilgi vermek

12 Var olan dogal bir dokuyu el ile kagida gegirmek

13 Doku konusunun bireysel yorumu

14 Odev bitimi, degerlendirmesi

KAYNAKLAR

Ders Notu

Diger

Kaynaklar

MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar

Odevler
Sinavlar 1 Vize, 1 Final
DEGERLENDIRME SiSTEMi
YARIYIL iGi CALISMALARI SAYI KATKI YOZDESI
Odev
Ara Sinav 1 %40

Seminer ve Sunum
Proje

Toplam




Finalin Basariya Orani
Yil iginin Bagariya Orani

Toplam

1 %60

%40

%100

DERS KATEGORISi

Etkinlik

Ders Siiresi (14 x toplam ders saati)

AKTS / i$ YUOKU TABLOSU

Sinif Disi Ders Calisma Siiresi (On calisma, pekistirme)

Odev

Seminer ve Sunum
Proje

Ara Sinav

Final Sinavi

Toplam is Yiikii
Toplam is Yiikii / 25 (s)

Dersin AKTS Kredisi

Uzmanlik / Alan Dersleri

Siiresi Toplam
SAYISI (Saat) I Yiikii
(Saat)
14 8 112
14 6 84
1 16 16
1 16 16
228
7,60
8




DERS BiLGILERi

Ders Kodu Yariyil T+U+L Saat Kredi AKTS
Serigrafi PLAS 141 1 3+0 3 5
On Kosul Dersleri -
- Turkce
Dersin Dili
Lisans

Dersin Seviyesi
Dersin Tiirii

Dersin Koordinatorii
Dersi Verenler

Dersin Yardimcilari

Dersin Amaci

Dersin igerigi

Serbest Se¢meli
Ogr Gor Bahar OSKAY

Ogr Gor Bahar OSKAY

Serigrafi dersi yapisi geregi 6grencilerin aktif katihmi ile atélyede
uygulanmaktadir. Teknik ve uygulama g¢alismalarinin yani sira Baski Resmin
tarihsel slrecini iceren drneklerle de 6grencilerin bu konudaki bilgileri
arttirlmaktadir.

Ogrenciye uygulama atélyelerinde serigrafi baski teknigi 6gretilerek uygulamali
projeler yaptirilir.

Program L "
Ll . Ogretim Olgme
Dersin Ogrenme Ciktilari Ogrenme _ . v .
Yontemleri  Yontemleri
Ciktilari
Serigrafi baski teknigi ve malzemeleri hakkinda bilgi sahibi olmak 1510 125 134
Serigrafi teknigine uygun tasarimlar yapabilme ve uygulayabilme
becerisi 1,2,3,4 2,3,5 1,3,4
Kendi calismalarini sorgulama yetisi ve estetik farkindalik 4,10,12 45 134
Ozgiin yapit Giretmek icin gerekli olan ¢cok boyutlu diisiinebilme,
algilayabilme ve tasarlayabilme becerisi 3,6,11 1,2,4 1,3,4

Sanat Tarihi konusunda bilgiye sahip olmak

1,11,12 1,5 1,3,4




1. Anlatim Yontemi 2. Ornek Olay Yontemi 3. Problem Cézme Yontemi

Ogretim
Yontemleri: 4. Tartisma Yontemi 5. Gosteri Yontemi 6. Grup calismasi
Olgme ve .

sme v 1. Sinav 2.Sunum 3. Odev 4. Uygulama

Degerlendirme
Yontemleri:

DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI

. Katki Diizeyi

No Program Ogrenme Ciktilari
12 3 435
1 Sanatve tasarim alanlarinda teorik alt yapiya sahip olmak x
2 Temel tasarim ilkelerini uygulayabilmek X
3 Yaratici ve 6zglin diglinme yetenegine sahip olmak x
4  Grafik Tasarim problemlerini belirleyebilmek ve ¢ézebilmek x
5 Tasarim slreclerinde giincel teknolojik araglari ileri seviyede kullanma becerisi x
6 Fikir, Sanat ve Tasarim eserleri hakkinda mesleki ve etik sorumluluga sahip olmak X
7  Sanat ve Tasarim alanindaki geligmeleri izleme ve yasam boyu 68renme yetenegi x
g  Fikir ve tasarimlarini etkili bicimde sunabilmek x
g Ekip calismasi yapabilmek x
10 Alana yonelik arastirma, analiz ve yorumlama yapabilmek x
11 Disiplinler arasi diigtinebilme ve baglanti kurabilme becerisi. x
17 Sosyal ve kiiltirel degerlerin bilincinde olmak ve gézetmek. x
DERS AKISI

Hafta Konular On Hazirhk

Serigrafi baskinin tanimi ve diger baski tekniklerinden ayrilan yonleri
Serigrafi malzemelerinin tanitiimasi

Serigrafi baski elek hazirlama ve uygulama ¢alismalari

Kalip pozlandirma cihazlarinin incelenmesi ve pozlandirma uygulamasinin
yapilmasi

Baski alti malzemesine uygun mirekkep se¢imi ve baski uygulamalari




6 Baski rakleleri ve baski alti malzemelerine gére rakle segimi

7 Ara sinav
8 Serigrafi baski elek hazirlama ve uygulama galismalari
9 Tek renkli baski uygulamalari
10 Kalip pozlandirma uygulamasi
11 Cok renkli baski uygulamalari
12 Cok renkli baski uygulamalari
13 Baski sonrasi, baski alti malzemelerine uygulanan islemler
14 Cok renkli baski uygulamalari
KAYNAKLAR
Ders Notu
Diger
Kaynaklar

MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar

Odevler
Sinavlar 1 Vize, 1 Final

DEGERLENDIRME SISTEMI
YARIYIL iGi CALISMALARI SAYI KATKI YOZDESI
Odev
Ara Sinav 1 %40
Seminer ve Sunum
Proje
Toplam
Finalin Basariya Orani 1 %60
Yil iginin Bagariya Orani %40
Toplam %100




DERS KATEGORISi Uzmanlk / Alan Dersleri

AKTS / is YUKU TABLOSU

Siiresi Toplam

Etkinlik SAYISI (aat) I Yiikii
(Saat)

Ders Siiresi (14 x toplam ders saati) 14 3 42
Sinif Disi Ders Calisma Siiresi (On calisma, pekistirme) 14 3 42
Odev
Seminer ve Sunum
Proje
Ara Sinav 1 16 16
Final Sinavi 1 16 16
Toplam is Yiikii 116
Toplam is Yiikii / 25 (s) 4,64

Dersin AKTS Kredisi 5




DERS BiLGILERi

Ders Kodu Yariyil T+U+L Saat Kredi AKTS

Ozgiin Baski Resim | (Graviir) PLAS 351 5 2+2 3 6

On Kosul Dersleri -

Dersin Dili Tarkce

Dersin Seviyesi Lisans

Dersin Tiiri Zorunlu

Dersin Koordinatorii Prof. Fevzi Karakog
Dersi Verenler Prof. Fevzi Karakog

Dersin Yardimcilari -

Ozgiin baski dersi yapisi geregi 6grencilerin aktif katilimi ile atélyede
uygulanmaktadir. Teknik ve uygulama calismalarinin yani sira Ozgiin Baski
Resmin tarihsel sirecini iceren 6rneklerle de 6grencilerin bu konudaki bilgileri
arttirlmaktadir.

Dersin Amaci

Ogrenciye uygulama atélyelerinde artistik graviir uygulama teknikleri 6gretilerek

Dersin igerigi o -
her tirli arastirma ve projeli uygulama yaptirilir.
Program L, ..
L el . Ogretim Olgme
Dersin Ogrenme Ciktilari Ogrenme e . . .
Yontemleri  Yontemleri
Ciktilan
Ozgur.l s.anat eserleri Gretme ve disiplinlerarasi ¢alisabilme 2311 123 12,4
becerisi
Sanat eserlerini arastirma, inceleme ve degerlendirme becerisi 7.10 145 124
G.ra.fll.( tasarima ve basim tekniklerine dair temel malzeme 125 12 12,4
bilgisi
Sanatsal alanda kendini ifade etme becerisi 3,11 12 124
Calismalarini etkili bicimde sunabilme becerisi 8,10 45 124
Ogretim 1. Anlatim Yontemi 2. Ornek Olay Yontemi 3. Problem Cézme Ydntemi
Yontemleri: 4. Tartisma Yontemi 5. Gosteri Yontemi 6. Grup calismasi
ol R
sme ve 1. Sinav 2.Sunum 3. Odev 4. Uygulama

Degerlendirme




Yontemleri:

DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI

No Program Ogrenme Ciktilari Katki Dilzeyi
1 2 3 4

1 Sanatve tasarim alanlarinda teorik alt yapiya sahip olmak

2  Temel tasarim ilkelerini uygulayabilmek

3 Yaratici ve 6zgln dislinme yetenegine sahip olmak

4  Grafik Tasarim problemlerini belirleyebilmek ve ¢dzebilmek X

5 Tasarim siireclerinde giincel teknolojik araglari ileri seviyede kullanma becerisi X

g Fikir, Sanat ve Tasarim eserleri hakkinda mesleki ve etik sorumluluga sahip olmak

7 Sanat ve Tasarim alanindaki geligmeleri izleme ve yagsam boyu 6grenme yetenegi X

g  Fikir ve tasarimlarini etkili bicimde sunabilmek

g Ekip calismasi yapabilmek X

10 Alanayénelik aragtirma, analiz ve yorumlama yapabilmek

11 Disiplinler arasi diisiinebilme ve baglanti kurabilme becerisi.

12 Sosyal ve kiltiirel degerlerin bilincinde olmak ve gézetmek. X

DERS AKISI

Hafta  Konular On Hazirlik

Ozgiin Baski Resim tarihi ile ilgili konusma.
Plakalarin hazirlanmasi ve laklama

Cizilen eskizlerin plakaya aktarilmasi ve laklama.
Baski provalarinin yapilmasi ve plakalara aktarilmasi

Asil baskilarin yapilmasi ve numaralandiriimasi.

Cizgisel calismalarin Gzerine ilave olarak aquatinta yapilmasi icin yeni
plakalarin hazirlanmasi.

Yeni eskizlerin olusturulmasi ve plakalara aktarilmasi.

Yapilan eskizlerin asitle oyulup gerekli yerlere aquatint uygulamasi.

Prova baskilarin yapilmasi




10 ARA SINAV

Prova ve dizeltmeleri yapilan kaliplarin asil baskilarinin profesyonel

11 ..
ylintemlerle yapilmasi.

12 Aguatint ve seker teknigini beraber kullanabilecegimiz yeni eskizler yapilmasi,
eskizlerin plakalara aktarilmasi ve plakalarin yeniden islenmesi.

13 Prova baskilarin yapilmasi ve plakalarin yeniden islenmesi

14 Baskilarin profesyonel yontemlerle yapilmasi, yeniden islenip
numaralandiriimasi.

KAYNAKLAR

Ders Notu

Diger

Kaynaklar

MATERYAL PAYLASIMI

Derste kullanilan materyaller, atélyede mevcut olan malzemelerin disinda; Gravir

Dokiimanlar icin, degisik ebat ve kalinliklarda ginkolar, kazima yapmak i¢cin metal uglar, linolyum

ve ahsap levhalar, kazima uglari.

Odevler

Sinavlar 1 Vize, 1 Final

DEGERLENDIRME SiSTEMI

YARIYIL iCi CALISMALARI SAYI KATKI YUZDESI
Odev
Ara Sinav 1 %40

Seminer ve Sunum

Proje

Toplam

Finalin Basariya Orani 1 %60
Yil iginin Bagariya Orani %40
Toplam %100
DERS KATEGORISi Uzmanlik / Alan Dersleri

AKTS / iS YUKU TABLOSU




Etkinlik SAYISI
Ders Siresi (14 x toplam ders saati) 14
Sinif Disi Ders Calisma Siiresi (On calisma, pekistirme) 14
Odev

Seminer ve Sunum

Proje
Ara Sinav 1
Final Sinavi 1

Toplam is Yiikii
Toplam is Yiikii / 25 (s)

Dersin AKTS Kredisi

Siiresi
(Saat)

20

20

Toplam
is Yiikii
(Saat)

56

42

20

20

138

5,52




DERS BiLGILERi

Ders Kodu Yariyil T+U+L Saat Kredi  AKTS

Ozgiin Baski Resim Il (Graviir) PLAS 352 6 2+2 3 6

On Kosul Dersleri -

Dersin Dili Tarkce

Dersin Seviyesi Lisans

Dersin Tiiri Zorunlu

Dersin Koordinatorii Prof. Fevzi Karakog
Dersi Verenler Prof. Fevzi Karakog

Dersin Yardimcilari -

Ozgiin baski dersi yapisi geregi 6grencilerin aktif katilimi ile atélyede
uygulanmaktadir. Teknik ve uygulama calismalarinin yani sira Ozgiin Baski
Resmin tarihsel sirecini iceren 6rneklerle de 6grencilerin bu konudaki bilgileri
arttirlmaktadir.

Dersin Amaci

Ogrenciye uygulama atélyelerinde artistik graviir uygulama teknikleri 6gretilerek

Dersin igerigi o -
her tirli arastirma ve projeli uygulama yaptirilir.
Program L, ..
L el . Ogretim Olgme
Dersin Ogrenme Ciktilari Ogrenme e . . .
Yontemleri  Yontemleri
Ciktilan
Ozgur.l s.anat eserleri Gretme ve disiplinlerarasi ¢alisabilme 2311 123 12,4
becerisi
Sanat eserlerini arastirma, inceleme ve degerlendirme becerisi 7.10 145 124
G.ra.fll.( tasarima ve basim tekniklerine dair temel malzeme 125 12 12,4
bilgisi
Sanatsal alanda kendini ifade etme becerisi 3,11 12 124
Calismalarini etkili bicimde sunabilme becerisi 8,10 45 124
Ogretim 1. Anlatim Yontemi 2. Ornek Olay Yontemi 3. Problem Cézme Yontemi
Yontemleri: 4. Tartisma Yontemi 5. Gosteri Yontemi 6. Grup calismasi
ol R
sme ve 1. Sinav 2.Sunum 3. Odev 4. Uygulama

Degerlendirme




Yontemleri:

DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI

. Katki Diizeyi
No Program Ogrenme Ciktilari

12 3 4

1 Sanatve tasarim alanlarinda teorik alt yapiya sahip olmak
2  Temel tasarim ilkelerini uygulayabilmek
3 Yaratici ve 6zgln dislinme yetenegine sahip olmak

4  Grafik Tasarim problemlerini belirleyebilmek ve ¢dzebilmek

X
5 Tasarim siireclerinde giincel teknolojik araglari ileri seviyede kullanma becerisi X
g Fikir, Sanat ve Tasarim eserleri hakkinda mesleki ve etik sorumluluga sahip olmak
7  Sanat ve Tasarim alanindaki geligmeleri izleme ve yagsam boyu 6grenme yetenegi X
g  Fikir ve tasarimlarini etkili bicimde sunabilmek
g Ekip calismasi yapabilmek X
10 Alanayénelik aragtirma, analiz ve yorumlama yapabilmek
11 Disiplinler arasi diisiinebilme ve baglanti kurabilme becerisi.
12 Sosyal ve kiltiirel degerlerin bilincinde olmak ve gézetmek. X
DERS AKISI
Hafta  Konular On Hazirlik
1 ilk hafta 6grenciler 6zgiin baski resmin anlami, tarihsel gelisimi ve degisik
teknikler hakkinda bilgilendirilir
5 Belirlenecek baski tekniginin agiklanmasi ve teknigin imkanlari ve gerekli
malzemelerin belirlenmesi
3 Temin edilen malzemenin baski icin hazirlanmasi ve eskiz calismalari yaparak
uygun olanin segilmesi
4 Ogrencinin se¢mis oldugu teknige uygun segilen ezkizlerin plakalara
uygulanmasi.
5 Uygulama calismalarina devam edilmesi
6 Calismalar hakkinda elestirilerin yapilmasi
7 Vize islerinin bitirilip teslime hazir hale getirilmesi

8 Final icin 6grenci istedigi teknigi secer ve malzemelerini temin eder




Secilen eskizini vizede 6grendiklerini de géz 6niline alarak malzemeye

uygulama

10 Bir taraftan uygulamali ¢alisma yapilirken 6zglin baskinin glinimizdeki yeri
konusunda bilgilendirilme

11 Uygulama calismalarina devam edilir

12 Devam eden galismalar lizerinde goérisler bildirilir

13 islerin finale yetismesi icin son baskilarin yapilmasi

14 Calismalarin gézden gecirilmesi ve son diizeltmelerin yapilmasi. Calismalarin
profesyonel kurallara uygun olarak final icin teslim edilmesi

KAYNAKLAR

Ders Notu

Diger Cagdas sanatla ilgili yayinlar, sergiler ve mizeler. Uluslararasi sanatgilarin eserlerini iceren

Kaynaklar web siteleri

MATERYAL PAYLASIMI

Derste kullanilan materyaller, atélyede mevcut olan malzemelerin disinda; Gravir

Dokiimanlar icin, degisik ebat ve kalinliklarda ginkolar, kazima yapmak i¢in metal uglar, linolyum

ve ahsap levhalar, kazima uglari.

Odevler

Sinavlar 1 Vize, 1 Final

DEGERLENDIRME SiSTEMi

YARIYIL iCi CALISMALARI SAYI KATKI YUZDESI
Odev
Ara Sinav 1 %40

Seminer ve Sunum

Proje

Toplam

Finalin Basariya Orani 1 %60
Yil iginin Bagariya Orani %40
Toplam %100

DERS KATEGORISi Uzmanlk / Alan Dersleri




AKTS / iS YUKU TABLOSU

Etkinlik SAYISI
Ders Siresi (14 x toplam ders saati) 14
Sinif Disi Ders Calisma Siiresi (On calisma, pekistirme) 14
Odev

Seminer ve Sunum

Proje
Ara Sinav 1
Final Sinavi 1

Toplam is Yiikii
Toplam is Yiikii / 25 (s)

Dersin AKTS Kredisi

Siiresi
(Saat)

20

20

Toplam
is Yiikii
(Saat)

56

42

20

20

138

5,52
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